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1. Úvod

Modul Projekt slouží k vytváření konstrukčních výkresů a reálných výkazů materiálů. 

Prvním krokem je převedení osového schématu konstrukce do skutečných stavebních částí – položek. Výpočetní model konstrukce obsahuje uzly a pruty jako spojnice mezi těmito uzly. Tato data jsou nutná pro provádění výpočtů. 

Pro kreslení konstrukcí se používají položky. Každá položka může obsahovat několik prutů. Typickým příkladem je sloup vícepatrové budovy – sloup je pro výpočet rozdělen na pruty podle úrovní jednotlivých pater, ale je pouze jednou položkou použitou při stavbě konstrukce.

Ve většině případů je výpočetní model pouze hrubý. Při vytváření položek je nutné tento výpočetní model upravit do CAD model – posuny prvků, ořezy prvků, …. Upravené položky je možné vykreslovat.

Posledním krokem je vytvoření přesného výkazu materiálu.

2. Vytváření položek

Výpočtový model konstrukce se skládá z jednotlivých prutů. Z konstrukčního hlediska obvykle několik na sebe navazujících prutů stejného průřezu tvoří jeden prvek - položku. Položky můžeme sestavovat, spojovat, rozdělovat a rušit.

Zadanou konstrukci můžeme rozdělit podle způsobu výroby a montáže do několika částí. Výkaz položek se potom vytváří pro každou část samostatně. Pokud je v konstrukci více stejných částí, stačí vypoložkovat pouze jeden a vykázat jej v příslušném počtu.

Položky se číslují automaticky podle pořadí zadávání. Nové položce se přiřadí vždy číslo o jednu větší než je číslo poslední zadané položky. Zařazení položky do části lze pro každou položku změnit, každé položce lze přiřadit ještě informační číslo.

Do jednotlivých položek mohou být spojeny pruty, jejichž osy leží na jedné přímce, mají stejný a stejně pootočený průřez.

Položkování konstrukce se spouští příkazem Položky ve větvi stromu Projekt. Objeví se dialog Položky pro definování položek z prutů konstrukce. 
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Obr. 1 - Dialog Položky

Dialog Položky obsahuje následující příkazy: 

Info - po klepnutí na toto tlačítko se vybere jedna položka, pro kterou se zobrazí informační dialog. V dialogu  Info/Změna se zobrazí informace o vybrané položce a je možné položce přiřadit nový název, identifikační číslo a změnit část konstrukce, do které dílec patří – viz 2.1.1 Informace o položce. 

Možnosti - v následujícím dialogu Možnosti  se nastavuje způsob rozdělení položek a aktuální sestavy (dílce), do kterého bude nová položka zařazena  - viz 2.1.2. Nastavení možností položkování.

Definování roviny - nastavení roviny řezu konstrukcí. Funguje zcela obdobně jako při použití příkazů nabídky Pohled - Rovina v pruhu nabídek. 

Skupina - spustí vytvoření položek označováním jednotlivých položek nebo podle přednastaveného výběru. Není-li přednastaven výběr, označují se jednotlivé pruty konstrukce a pokud splňují podmínku spojitelnosti do položky (stejná osa a průřez), jsou označované pruty automaticky spojovány do průběžných položek. Je-li přednastaven výběr prutů, vyhodnotí se všechny pruty ve výběru a vytvoří se příslušné položky. 

Průběžný - po klepnutí na toto tlačítko se vybírají jednotlivé pruty. Pro označený prut se vyhledají všechny okolní pruty, které mohou být připojeny do položky a je z nich vytvořena položka. Nebere se ohled na přednastavený výběr, vždy se vybírají pruty. 

Uzel - je aktivní pouze v případě nastavení rovinného řezu konstrukcí. Po nastavení rovinného řezu a klepnutí na toto tlačítko se vybere uzel pro vyřešení. Vyhodnocují se všechny pruty jdoucí do uzlu a ze všech jsou vytvořeny položky. Do položek jsou zahrnuty i pruty, které navazují na pruty jdoucí do vybraného uzlu a jsou připojitelné do položky.

Prut - z jednotlivých prutů se vytvářejí jednotlivé položky, tzn. každý prut bude transformován do samostatné položky. Tyto položky je možné následně spojovat. Je-li přednastaven výběr, provede se převod na jednotlivé položky ze všech vybraných prutů.

Rozdělit - provádí rozpojení položek složených z více prutů na dvě nebo více položek. Vybírají se pruty v položce a rozdělení se provede na konci nebo začátku vybraného prutu podle nastavení v dialogovém okně Možnosti.

Spojit - provádí spojení samostatných položek do jedné položky. Označuje se konec první položky a začátek druhé (připojované) položky. Jsou-li položky spojitelné, vznikne jedna nová položka. 

Smazat - označují se pruty, na kterých budou smazány položky. Označují se buďto jednotlivé pruty nebo může být použit přednastavený výběr.

Smazat vše - zruší se všechny položky na všech prutech. 

Ekvivalentní položka - po označení první (vzorové) položky se označují položky, které budou vykázány ve výkazu jako další kusy vzorové položky. Aby mohly být položky označeny jako ekvivalentní k jiné položce, musí mít stejnou délku a průřez jako vzorová položka. 

Smazat příznak ekvivalence - na vybraných položkách se smaže ekvivalence k původní vzorové položce, tzn. tyto položky budou vykazován zvlášť.

Volba Index položek - zapíná nebo vypíná zobrazení indexů jednotlivých vytvořených položek.

Volba Jen čáry – přepíná mezi způsoby zobrazení položek. Je-li volba zatržena, již vytvořené položky jsou znázorněny pouze silnou čarou. Není-li volba zatržena, kreslí se již vytvořené položky v tělesovém zobrazení se skutečnými průřezy.

2.1.1. Informace o položce
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Obr. 2 - Dialog Info/Změna s informacemi o položce

Zobrazení informací o položce se objeví po klepnutí na tlačítko Info v dialogu Položky a po výběru položky pro zobrazení informací.

Jednotlivé volby dialogu Info/Změna:

Jméno - zadání nového jména položky. Implicitně se plní podle názvu průřezu, je možné zadat jakékoliv jméno.

Číslo - zadání uživatelského čísla položky. Implicitně se plní podle automatického indexového přiřazení čísla při definování položky. Zadané číslo položky nenahrazuje indexové číslo položky. 

Část - zadání čísla části (dílce), ve kterém je položka zahrnuta. Lze zadat libovolné číslo části, ve kterém bude položka zahrnuta.

Index - automaticky přiřazené číslo položky, nelze měnit.

Vzor - pokud je položka označena jako ekvivalentní k jiné položce, vypisuje se zde číslo řídící položky, nelze měnit. 

Systémová délka - vypisuje se délka položky od prvního uzlu prvního prutu k poslednímu uzlu posledního prutu v položce, nelze měnit.

Zkrácení začátku, Zkrácení konce - vypisují se hodnoty zkrácení položky provedené v hlavním menu Úpravy, nelze měnit.

Začátek závisí na, Konec závisí na - vypisují se indexy položek, na kterých závisí posun konce nebo začátku aktuální položky. Závislosti se nastavují v hlavním menu Úpravy.

2.1.2. Nastavení možností položkování
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Obr. 3 – Dialog Možnosti

Dialog Možnosti se objeví po klepnutí na tlačítko Možnosti v dialogu Položky.

Jednotlivé volby dialogu Možnosti:

Aktuální sestava - ve výběrovém poli  se nastavuje číslo sestavy (dílce), do kterého budou zařazeny nově vytvářené položky. Vybere se buďto již existující číslo části nebo se vepsáním hodnoty založí nová sestava. 

Skupina Parametry dělení - nastavení způsobu rozdělování položek složených z více prutů. Je-li zapnut přepínač Použij konec prutu k rozdělení položky, bude položka rozdělena na konci vybraného prutu. Je-li zapnut přepínač Použij začátek prutu k rozdělení položky, bude položka rozdělena na začátku vybraného prutu. 

2.2. Úpravy položek

Položky lze před dalším zpracováváním upravovat. Lze provádět odtahy konců položek (zkrácení nebo prodloužení), posuny konců položek (vysunutí z původní osy prutu) a ořezy konců položek (kolmé i šikmé) vzhledem k systémové položce. Lze také definovat závislosti mezi položkami - při posunu řídící položky se posune i závislá položka. Upravování položek se spouští příkazem Úpravy ve větvi stromu Beton – Nosníky, sloupy.


[image: image4.png]Upravy
Ulsha
Zavisost

Posun

Zhuceni

S
%
C Oz
%
%
%

I Index polozek.

ok | zum





Obr. 4 – Dialog Úpravy

Všechny operace při úpravách položek se provádějí pouze v jednotlivých rovinných řezech konstrukcí. Nejdříve je tedy nutné nastavit potřebný rovinný řez příkazy nabídky Pohled - Rovina nebo po klepnutí na tlačítko Rovina v hlavním menu Úpravy. Po přepnutí do rovinného řezu se pracuje v lokálním souřadném systému XY, jehož počátek je definován v bodě provedeného řezu. Je-li nastaven řez, kreslí se v každé položce šipky, které udávají směr od začátku do konce položky. 

Veškeré provedené úpravy položek nemají vliv na hodnoty sil, pro které se provádějí návrhy a posudky betonových prvků konstrukce. 

Jednotlivé volby dialogu Úpravy:

Skupina Úloha - nastavení typu prováděné úpravy. 


Závislost - je-li přepínač zapnut, bude se zadávat závislost položek.


Posun - je-li přepínač zapnut, bude se zadávat posuny položek.


Ořez - je-li přepínač zapnut, budou se upravovat tvary konců položek ořezáváním podle zvolené systémové položky.


Zkrácení - je-li přepínač zapnut, budou se upravovat délky položek.


Zarovnání - je-li přepínač zapnut, budou se položky zarovnávat zvolenými hranami vůči nastavené systémové položce.

Smazat - je-li přepínač zapnut, budou se rušit provedené úpravy. 

Rovina - nastavení rovinného řezu, zcela obdobné jako volby nabídky Rovina. 

Vlastnosti - nastavení parametrů pro aktuální prováděnou úpravu.

Systém - zadání systémové položky, vůči které bude úprava prováděna. 

Zadání - spustí provedení úpravy podle aktuálně nastaveného typu a vlastností úpravy. 

Tlačítko Info - zobrazí informační dialog o vlastnostech vybrané položky. 

Volba Index položek - zapne nebo vypne číslování položek. 

2.2.1. Závislosti položek

Mezi jednotlivými položkami lze nadefinovat závislosti – tuhé vazby mezi jednotlivými položkami. Nadefinování závislosti umožňuje lze zajistit společný pohyb spolu souvisejících položek. Je-li nastavena závislost mezi položkami, každý posun řídící položky vyvolá odpovídající posun položek závislých.

Závislosti lze nadefinovat pouze mezi řídící položkou a položkami, které jsou k řídící položce přímo připojeny. 

Aby bylo možné zadat závislosti položek, musí být ve skupině Úloha dialogu Úpravy zapnut přepínač Závislost. Po klepnutí na tlačítko Vlastnosti se objeví dialog Nastavení závislosti, ve kterém se definují parametry závislostí položek. 
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Obr. 5 – Dialog pro nastavení parametrů závislostí položek

Jednotlivé volby dialogu Nastavení závislostí:

Skupina Cesta posunu uzlů – nastavení způsobu pohybu uzlů, které jsou společné pro řídící i závislou položku, při pohybu řídící položky.

Podle kolmice (Y) – je-li volba zatržena, budou se společné uzly pohybovat ve směru lokální osy Y řídící položky (nastaven přepínač V poloze počátku ve skupině Systém) nebo ve směru lokální osy Y libovolné systémové položky (nastaven přepínač V systémové položce ve skupině Systém) 

Podle směru položky (X) – je-li volba zatržena, budou se společné uzly pohybovat ve směru lokální osy X řídící položky (nastaven přepínač V poloze počátku ve skupině Systém) nebo ve směru lokální osy X libovolné systémové položky (nastaven přepínač V systémové položce ve skupině Systém)

Podle poměru – je-li volba zatržena, bude mezu uzly zachován následující poměr vzdáleností:
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Absolutně od začátku – je-li volba zatržena, budou mezi uzly po posunu zachovány absolutní vzdálenosti od počátku položky (uzly se pohybují po kružnici se středem v počátku položky). 

Absolutně od konce – je-li volba zatržena, budou mezi uzly po posunu zachovány absolutní vzdálenosti od konce položky (uzly se pohybují po kružnici se středem v konci položky položky).

Skupina Systém – nastavení vyhodnocování pohybu

V systémové položce – je-li volba zatržena, budou posuny podle kolmice nebo podle směru osy X vyhodnocovány vzhledem k aktuální nastavené systémové položce. 

V poloze počátku – je-li volba zatržena, budou posuny podle kolmice nebo podle směru osy X vyhodnocovány vzhledem k řídící položce závislosti. 

Zadání závislosti se spustí po klepnutí na tlačítko Zadání v dialogu Úpravy. Jako první se označí řídící položka, poté se označují položky závislé. Při označování závislých položek se nebere ohled na případný přednastavený výběr prvků, závislé položky je třeba označit jednotlivě.
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Obr. 6 – Výsledek posunu řídící položky při nastavení závislosti kolmo na osu Y systémové položky
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Obr. 7 – Výsledek posunu řídící položky při nastavení závislosti kolmo na osu Y řídící položky (systém v poloze počátku)
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Obr. 8 – Výsledek posunu řídící položky při nastavení závislosti ve směru osy X systémové položky
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Obr. 9 – Výsledek posunu řídící položky při nastavení závislosti ve směru osy X systémové položky

2.2.2. Posuny položek 
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Obr. 10 – Dialog pro nastavení parametrů posunů položky

V nastavené rovině lze položku posunout, tzn. osa položky po posunu již není totožná s osou prutů, které položku tvoří. Pokud potřebujeme položku posunout prostorově, je nutné složit výsledný posun ze dvou dílčích posunů ve dvou rovinách. Posunovat lze začátek položky, konec položky nebo oba konce položky. Při posunu pouze jednoho konce položky se změní délka položky, při posunu obou konců zůstává délka položky zachována. Posun lze zadat buďto myší s využitím uchopovacích režimů nebo lze zadat hodnoty posunů z klávesnice. Pro posuny položek je nutné nastavit systémovou položku, do které se automaticky nastaví lokální souřadný systém. Zadávané posuny se pak vztahují k tomuto lokálnímu systému. 

Aby bylo možné zadat posun položky, musí být ve skupině Úloha dialogu Úpravy zapnut přepínač Posuny. Po klepnutí na tlačítko Vlastnosti se objeví dialog Nastavení posunu položky, ve kterém se definují parametry posunu. 

Jednotlivé skupiny a volby dialogu Nastavení posunu položky:

Skupina Orientace - nastavení posouvaných konců


Začátek položky - je-li přepínač zapnut, bude se měnit poloha pouze začátku položky.


Konec položky - je-li přepínač zapnut, bude se měnit poloha pouze konce položky.


Oba konce - je-li přepínač zapnut, bude se měnit poloha celé položky.

Skupina Způsob zadání - nastavení režimu určení hodnoty posunu


Myš - je-li přepínač zapnut, nová poloha zvoleného konce položky bude určena tažením myší.


Editace zadání - je-li přepínač zapnut, nová poloha zvoleného konce položky bude určena hodnotami zadanými ve vstupních polích X a Y.


Abso - je-li přepínač zapnut, je při zadání editací hodnota posunu brána absolutně k ose původního prutu položky.


Rela - je-li přepínač zapnut, je při zadání editací hodnota posunu přičtena k existujícím posunům položky


X - zadání hodnoty posunu položky ve směru osy X USS. Pouze při zadání posunu editací.


Y - zadání hodnoty posunu položky ve směru osy Y USS. Pouze při zadání posunu editací.

Po nastavení parametrů posunu a klepnutí na tlačítko Proveď v hlavním menu Úpravy se vybere položka, na které bude proveden posun.

2.2.3. Ořezy položek 

Ořez je úprava konce položky. Konec položky se ořezává podle hrany zvolené systémové položky. Je možné provést šikmý i kolmý ořez. Aby bylo možné zadat ořez položky, musí být ve skupině Úloha dialogu Úpravy zapnut přepínač Ořez. Ořez se vždy provádí vůči systémové položce, proto je nutné po klepnutí na tlačítko Systém vybrat systémovou položku. Po klepnutí na tlačítko Vlastnosti se objeví dialog Nastavení ořezu, ve kterém se definují parametry ořezu. 
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Obr. 11  - Dialog pro nastavení parametrů ořezu

Jednotlivé skupiny a volby dialogu Nastavení ořezu:

Skupina Okraj položky - nastavení okraje systémové položky, podle kterého bude upraven konec ořezávané položky. 

Blízký - je-li přepínač zapnut, bude ořez konce vybrané položky proveden podle nejbližší hrany systémové položky. 
Vzdálený - je-li přepínač zapnut, bude ořez konce vybrané položky proveden podle nejvzdálenější hrany systémové položky. 
Osa - je-li přepínač zapnut, ořez konce vybrané položky bude proveden podle osy systémové položky. 

Skupina Způsob ořezu - nastavení tvaru ořezu.




Obr. 12 - Původní stav

Kolmý - je-li přepínač zapnut, rovina řezu na upravovaném konci položky bude kolmá k ose této položky. 


[image: image13.wmf]
Obr. 13 - Po kolmém ořezu sloupu podle vzdáleného okraje příčle a kolmém ořezu příčle podle blízkého okraje sloupu

Kosoúhlý - je-li přepínač zapnut, rovina řezu na upravovaném konci položky bude v rovině hrany systémové položky, podle které se provádí ořez. 


[image: image14.wmf]
Obr. 14- Po šikmém ořezu vazby podle příčle

Y - nastavení hodnoty případné mezery mezi systémovou položkou a ořezávanou položkou (např. mezera pro čelní desku). 

2.2.4. Zkrácení položek

Zkrácení je délková úprava položek - změna délky ve směru osy položky. Položku lze i prodloužit. Aby bylo možné zadat změnu délky položky, musí být ve skupině Úloha dialogu Úpravy zapnut přepínač Zkrácení. Změna délky není závislá na systémové položce, není tedy nutné systémovou položku nastavit. Po klepnutí na tlačítko Vlastnosti se objeví dialog Nastavení zkrácení, ve kterém se definují parametry zkrácení.

Jednotlivé skupiny a volby dialogu Nastavení zkrácení:
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Obr. 15 – Nastavení parametrů zkrácení

Skupina Orientace - nastavení konců pro zkrácení


Začátek položky - je-li přepínač zapnut, bude se délka měnit pouze na začátku položky.


Konec položky - je-li přepínač zapnut, bude se délka měnit pouze na konci položky.


Oba konce - je-li přepínač zapnut, bude délka měnit zároveň na obou koncích položky.

Skupina Způsob zadání - nastavení režimu určení hodnoty změny délky


Myš - je-li přepínač zapnut, hodnota změny délky bude určena tažením myší.


Editace zadání - je-li přepínač zapnut, hodnota změny délky bude určena hodnotou zadanou ve vstupním poli dx.


Abso - je-li přepínač zapnut, je při zadání editací hodnota změny délky brána absolutně k původní délce položky.


Rela - je-li přepínač zapnut, je při zadání editací hodnota změny délky přičtena k existujícím změnám délky položky.


dx - zadání hodnoty změny délky položky. Kladná hodnota znamená zkrácení položky. 

Po nastavení parametrů zkrácení a klepnutí na tlačítko Zadání v dialogu Úpravy se vybere položka, na které bude provedena změna délky.

2.2.5. Zarovnání položek

Zarovnávání položek je obdoba posunů položek. Je vhodné např. pro práci s plošinami, na kterých je nutné posunout více položek nahoru nebo dolů tak, aby všechny horní nebo dolní hrany profilů ležely v jedné rovině. Při použití posunů položek by tato činnost byla zdlouhavá, protože pro každý různý profil by bylo nutné zjistit jinou hodnotu posunu a položkami lze pohybovat pouze v nastavené rovině XY USS. Při použití zarovnání lze položkami pohybovat i ve směru z roviny. Při zarovnávání se vždy pohybuje s celou položkou, není možné zarovnávat pouze jednotlivé konce položek.

Aby bylo možné provádět zarovnání položek, musí být ve skupině Úloha dialogu Úpravy zapnut přepínač Zarovnání. Po klepnutí na tlačítko Vlastnosti se objeví dialog Nastavení zarovnání, ve kterém se definují parametry zarovnání.

Po nastavení rovinného řezu je vhodné zvolit odpovídající bod pohledu na rovinný řez, protože úpravy vedoucí k posunům položek z roviny řezu nejsou při pohledu ve směru kolmém na rovinu řezu dobře viditelné.

Jednotlivé skupiny a volby dialogu Nastavení zkrácení:
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Obr. 16 – Nastavení parametrů zkrácení

Skupina Typ – nastavení způsobu vyhodnocení zarovnávání.


Podle systémové položky - je-li přepínač zapnut, budou vybrané položky zarovnávány ke zvolené systémové položce. 


Podle lokálního systému - je-li přepínač zapnut, bude se poloha položky měnit pouze vzhledem k lokálnímu systému zarovnávané položky.

Skupina Zarovnání – nastavení směru pohybu položky


Mimo rovinu - je-li přepínač zapnut, budou se zarovnávané položky pohybovat ve směru kolmém k nastavenému rovinnému řezu.


V rovině - je-li přepínač zapnut, budou se zarovnávané položky pohybovat ve směru nastaveného rovinného řezu.

Skupina Okraj - nastavení ztotožňovaných okrajů položek. Přepínače skupiny jsou dostupné pouze při zarovnávání ke zvolené systémové položce.


Osa - je-li přepínač zapnut, bude osa systémové položky položena do stejné úrovně jako osa zarovnávané položky. 


Plus - je-li přepínač zapnut, bude hrana na kladné lokální ose Z systémové položky položena do stejné úrovně jako hrana na kladné lokální ose Z zarovnávané položky.


Mínus - je-li přepínač zapnut, bude hrana na záporné lokální ose Z systémové položky položena do stejné úrovně jako hrana na záporné lokální ose Z zarovnávané položky.


dy - zadání hodnoty posunu při zarovnání. O tuto hodnotu lze celou položku posunout při posunu v rovině i z roviny. Zadaná hodnota se přičítá i k automaticky určené hodnotě posunutí při zarovnání na osy nebo hrany profilů

2.2.6. Rušení provedených úprav položek 
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Obr. 17 – Nastavení parametrů rušení

Mazání provedených úprav lze provést pro jednotlivé typy úprav buďto pro vybrané položky nebo pro všechny položky s provedeným typem úpravy naráz. Aby bylo možné smazat úpravu položky, musí být ve skupině Úloha dialogu Úpravy zapnut přepínač Smazat. Po klepnutí na tlačítko Vlastnosti se objeví dialog Nastavení rušení, ve kterém se definují parametry mazání úprav.

Jednotlivé skupiny a volby dialogu Nastavení rušení:

Skupina Způsob rušení - nastavení rušené úpravy


Závislost - je-li přepínač zapnut, budou se rušit závislosti mezi položkami


Posun - je-li přepínač zapnut, budou se rušit posuny položek


Ořez - je-li přepínač zapnut, budou se rušit ořezy konců položek 


Zkrácení - je-li přepínač zapnut, budou se rušit délkové úpravy položek 


Zarovnání – je-li přepínač zapnut, budou se rušit zarovnání položek.

Skupina Orientace - nastavení konců pro rušení 

Začátek - je-li přepínač zapnut, budou se rušit úpravy pouze na začátcích položek

Konec - je-li přepínač zapnut, budou se rušit úpravy pouze na koncích položek

Oba - je-li přepínač zapnut, budou se rušit úpravy na obou koncích položek

Skupina Mazání položky - nastavení rozsahu mazání úprav


Jednotlivě - je-li přepínač zapnut, bude se rušit nastavený typ úpravy pro jednotlivé vybrané položky.


Vše - je-li přepínač zapnut, bude zrušen nastavený typ úpravy na všech položkách konstrukce. 

Po nastavení parametrů rušení a klepnutí na tlačítko Zadání v dialogu Úpravy se vyberou položky, na kterých bude provedeno smazání úprav nebo budou úpravy smazány na všech položkách konstrukce.

3. Kreslení položek


[image: image18.wmf]
Obr. 18 – Dialog pro vykreslování položek

Kreslení položek se spouští příkazem Kreslení ve větvi stromu Projekt. Kreslení umožňuje získat konstrukční výkres rovinných řezů jednotlivými sestavami. Jednotlivé položky se při kreslení zobrazují včetně provedených úprav. Pro vykreslovanou část sestavy je možné nastavit různé typy zobrazení a popisů položek. 

Kreslení sestav probíhá ve dvou krocích:

a) nastavení roviny, která se bude vykreslovat

b) po klepnutí na tlačítko Kreslit se aktuální rovina převede do zobrazení 2D editoru, kde  je možné nastavit požadovaný typ zobrazení položek a popisů. Lze provést úpravy zobrazení a výsledný obrázek vložit do galerie obrázků pro další zpracování (kótování, doplňující popisy…) a případný export do CAD programu. 

Jednotlivé volby dialogu Projekt:

Sestava – v seznamu se volí aktuální sestava, která se má vykreslovat. Není-li zatržena volba Jen sestava, kreslí se všechny sestavy.

Definování roviny – nastavení aktuální roviny řezu. Pracuje stejně jako příkazy nabídky Pohled – Rovina.

Kreslit – převede aktuální nastavený pohled na rovinný řez do kreslícího módu, kde je možné nastavit způsob zobrazení a popisů položek.

Index položek – zapnutí nebo vypnutí zobrazení indexů položek. Indexy položek jsou čísla položkám automaticky přiřazená při definování položek a nelze je měnit. 

Čísla položek – zapnutí nebo vypnutí zobrazení číslování položek. Čísla položek lze uživatelsky změnit v dialogu pro definování položek a klepnutí na tlačítko Info.

Jen čáry – přepnutí mezi osovým zobrazením položek nebo zobrazením plných položek.

Jen sestava – je-li volba zatržena, kreslí se pouze položky v aktuální sestavě nastavené ve výběrovém seznamu Sestava. Jinak se kreslí všechny položky.  

3.1. 2D zobrazení položek
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Obr. 19 – Dialog pro vykreslování položek

Po klepnutí na tlačítko Kreslit v dialogu Projekt je aktuální rovina převedena do kreslicího módu – 2D zobrazení. V dialogu Projekt 2D je možné nastavit způsob zobrazení a popisu položek v aktuálním řezu .

Jednotlivé volby dialogu Projekt 2D:

Skupina Položky – nastavení způsobu zobrazení položek


Čáry – je-li přepínač zapnut, jsou položky zobrazeny pouze vnějšími obrysy.

Čáry + systém – je-li přepínač zapnut, jsou položky zobrazeny vnějšími obrysy a osovou čarou.

Plná – je-li přepínač zapnut, jsou položky zobrazeny plnou kresbou od začátku až do konce položky. 

Částečně – je-li přepínač zapnut, jsou položky zobrazeny osovým schématem a plnou kresbou položky v prostřední třetině délky položky.

Skupina Popis položky – nastavení způsobu popisů zobrazených položek.


Jméno – je-li volba zatržena, vypisuje se u položky parametrické jméno průřezu.


Číslo – je-li volba zatržena, vypisuje se u položky uživatelské číslo položky.

Délka – je-li volba zatržena, vypisuje se u položky parametrické délka položky po úpravách. 

Průřez – je-li volba zatržena, vypisuje se u položky uživatelské jméno průřezu.

Průřezy – je-li volba zatržena, vykresluje se v třetině délky každé položky sklopený průřez položky.

Ořez prutů – je-li volba zatržena, vykresluje se v místech průchodu jiných položek aktuální vykreslovanou rovinou průřez průchozích položek.

Vlastnosti – po klepnutí na tlačítko lze v následujícím dialogu změnit měřítko vykreslení obrázku a aktuální výšku popisů.

Změna polohy – po klepnutí na tlačítko a vybrání položky se změní „svislá“ poloha popisu (nad nebo pod položkou).

Posun popisu – po klepnutí na tlačítko a vybrání položky se změní „vodorovná“ poloha popisu (začátek, střed nebo konec položky).
Obrázek lze po klepnutí na ikonu [image: image20.bmp] v panelu nástrojů nebo příkazem Tisk obrázku v nabídce Pohled vložit do galerie obrázků 2D nebo poslat na požadované výstupní zařízení. 

4. Výkaz materiálu
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Obr. 20 – Dialog pro vykreslování položek

Závěrečnou fází práce s modulem Projekt je provedení výkazu materiálu.

Výkaz materiálu se provádí pro jednotlivé sestavy konstrukce.

Jednotlivé volby dialogu Výpis materiálů:

Sestava – v seznamu se volí aktuální sestava, která se bude vykazovat. 

Skupina Položky prutu – nastavení způsobu výkazu materiálu

Výpis – je-li volba zatržena, provádí se výpis použitých materiálů pro všechny položky v aktuální sestavě. 

Kumulace – je-li volba zatržena, provádí se kumulace použitých materiálů v aktuální sestavě.

Náhled – po klepnutí na tlačítko se provede vlastní výkaz materiálu podle nastavení ve skupině Položky prutu na zvolené výstupní zařízení.

Seřazení čísel – po klepnutí na tlačítko se provede přetřídění uživatelských čísel položek konstrukce.

Index položek – zapnutí nebo vypnutí zobrazení indexů položek. Indexy položek jsou čísla položkám automaticky přiřazená při definování položek a nelze je měnit. 

Čísla položek – zapnutí nebo vypnutí zobrazení číslování položek. Čísla položek lze uživatelsky změnit v dialogu pro definování položek a klepnutí na tlačítko Info.

Jen čáry – přepnutí mezi osovým zobrazením položek nebo zobrazením plných položek.

Jen sestava – je-li volba zatržena, kreslí se pouze položky v aktuální sestavě nastavené ve výběrovém seznamu Sestava. Jinak se kreslí všechny položky.
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