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1.
Všeobecný popis

1.1
Účel, historie a současný rozsah na PC 

PRAGOPLOT je systém pasivní grafiky, určený pro oddělené vytváření a zpracování grafických výkresů, především pro účely projektování. Je nedílnou součástí systém ROADPAC pro projektování silnic (Pragoprojekt) a systému TM18 pro projektování předpjatých mostů. Byl vytvořen ve spolupráci Pragoprojektu a Dopravoprojektu Brno původně na počítačích PDP 11 a později převeden na osobní počítače PC-IBM compatible, přičemž byla zajištěna propojitelnost obou systému. Umožňuje vytváření grafických výkresů nejrůznějšími uživatelskými programy, jejich přenos prostřednictvím grafických souborů "PLOTFILE" do jiného prostředí a zpracování obrazu (zobrazení, drobné korektury, vykreslení) na různých typech grafického zařízení.

V systému MS-DOS (počítače PC) je nadále v provozu verze 3.03 tohoto systému, popsaná v dokumentaci z r. 1996.

Nová verze pracuje pod WINDOWS-95, WINDOWS-98 a WINDOWS-NT. Grafické soubory "PLOTFILE" jsou plně kompatibilní s verzí pro MS-DOS.

1.2
Struktura souboru PLOTFILE 

a význam grafických prvků v souboru. 

Soubor PLOTFILE má tuto logickou strukturu: 


1. úroveň: 

Soubor 


2. úroveň: 
   


obraz 


3. úroveň:  





organizační  prvek 









deklarační  prvek 









grafický  prvek 

Grafické prvky obsažené v souboru PLOTFILE popisují pouze čáry, nikoliv plochy. Všechny prvky se dají realizovat (vykreslit) na klasickém kreslícím zařízení (plotteru) s jedním nebo s více pery, s možností volby pera (barva, tloušťka) a druhu čáry (plná, přerušovaná). Nevyužívají všech možností, které nabízí obrazovka nebo tisková technika (barevné a stínované plochy). systém byl vyvinut pro technické výkresy a nečiní si nároky jít dále za tyto hranice. Dalšími způsoby zobrazení jsou tisk na tiskárně a přenos do textových a tabulkových editorů (např. WORD, EXCEL) přes soubory typu BMP. Systém pracuje s 16 barvami kresby na zvoleném pozadí.

Soupis deklarací a grafických prvků odpovídá téměř přesně historickému souboru grafických podprogramů firmy CALCOMP, je však nezávislý na použitém grafickém zařízení a byl v minulosti interpretován na nejrůznějších zařízeních používaných v praxi pro zhotovení výkresů. Hardwarové zázemí tvořily počítače kompatibilní s výrobky firem DEC, HP, SMEP a v poslední versi IBM-PC. 

1.2.1
Soubor

je základní jednotka pro archivaci, přenos a evidenci. Jde o klasický binární soubor s přímým přístupem, vytvořený jazykem FORTRAN. Deklarovaná délka záznamu je 512 byte a je rozdělena do 4 logických záznamů o délce 128 byte.

1.2.2
Obraz 

je logický útvar, který se dá samostatně zpracovat (vytvořit, vykreslit, upravit výřezem, extrahovat a připojit k jinému souboru atd.) Sousední obrazy mohou, avšak nemusejí  na sebe navzájem navazovat. V souboru je pro každý obraz evidován maximální rozměr, který zabírá v něm obsažená kresba. Návaznost obrazu je definována jako poloha počátečního bodu a koncového bodu, který je zároveň počátečním bodem dalšího obrazu, k obdélníku délka x výška. V každém obrazu je třeba nastavit většinu deklarací znovu, tzn. že se na začátku předpokládá jejich defaultová hodnota. 

1.2.3
Organizační prvky

zajišťují zařazení prvku do obrazu a do souboru a slouží k přenosu informací. Jsou to prvky PLOTS a TEXTC a koncový příkaz PLOT. 

1.2.4
Deklarační prvky

určují následující vlastnosti grafických prvků: 

-
měřítko (příkaz FACTOR) 

- 
počátek souřadnic (příkaz PLOT) 

- 
výřez (windowing) - příkaz WINDOW a NOWNDW 

- 
barva nebo tloušťka čáry (příkaz NEWPEN) 

- 
typ čáry (přerušování) - příkazy LINTYP a DASHS 

- 
tvar písma - příkaz  DFACT 

1.2.5
Grafické prvky 

jsou následující: 

- 
úsečka (příkaz PLOT) 

- 
kreslený text (příkazy SYMBOL, NUMBER, DNUMB) 

- 
centrovaná značka (příkaz SYMBOL) 

- 
kružnice (příkazy CIRCL, KRUZ) 

- 
kruhový oblouk (příkazy CIRCL, KRUZ) 

- 
spirála (příkaz CIRCL) 

- 
rámeček (příkaz FRAMEW) 

Ostatní čáry (klotoidy, paraboly, elipsy) se rozkládají na prvky výše uvedených typů. Každý z grafických, organizačních či deklaračních prvků má několik parametrů, které jsou podrobně popsány v kapitole, popisující program DATOBR (vytvoření kresby z textového souboru dat) 

2.
ŘÍDÍCÍ PROGRAM PLOTF5.EXE 

Řídící program spojuje funkce bývalého organizačního programu PRAGOPLT.EXE a interpretu pro obrazovku PLOTF5.EXE

Program PLOTF5 je interpretační program pro vykreslení jednotlivých obrazů nebo celého souboru typu PLOTFILE na grafickém terminálu, s možností jeho důkladného prohlédnutí. 

Pro označování výřezů a pro editaci textů používá program myš, spojenou s grafickým kurzorem. 

Program PLOTF5 umožňuje také vykreslení obrazu, skupiny obrazů a výřezů na připojeném plotteru či tiskárně a uložení obrazu, popř. jeho výřezu ve formě bitmapy (soubor typu .BMP) pro WINDOWS. 

Hlavní funkce programu:

- 
Zobrazení celého souboru (návazné obrazy) 

- 
Zobrazení skupiny obrazů v návaznosti 

- 
Zobrazení jednoho obrazu 

- 
Zobrazení detailu (výřez) a posuny výřezů 

- 
Změna velikosti textu 

- 
Změna textu (při zachování jeho původní délky) a změna polohy textu na výkrese 

- 
Přepínání barevných režimů obrazovky

- 
Kopie obrazovky (Print-screen) na tiskárně nebo uložení bitmapy

- 
Vykreslení na plotteru nebo uložení do souboru v kódu HPGL

- 
Změna přiřazení per k barvám na plotteru 

Vykreslení a další funkce. 

Program zahájí činnost vždy vykreslením jednoho nebo několika obrazů v základní velikosti (s využitím celé plochy okna programu). 

Na obrazovce se zobrazí základní menu, panel nástrojů a stavová řádka. Panel nástrojů a stavová řádka  mohou být ukryty (viz funkce "Nastavení") Panel nástrojů lze přemístit na libovolnou stranu obrazovky. Program nepoužívá posuvníky, obraz se vždy přizpůsobí velikosti plochy, která je k dispozici. Potřebujeme-li  zobrazit detaily, použijeme některou funkci pro výřez.

Na stavovou řádku se zapisuje číslo obrazu.  Zlepšuje to orientaci uživatele. 

Jednotlivé funkce programu jsou přístupné ze základního menu nebo na druhé úrovni z některého submenu (především z okna "Soubor"), nejčastěji používané funkce lze vyvolat také přímým kliknutím na některou z ikon v panelu nástrojů.

Následující tabulka uvádí seznam funkcí v uspořádání podle struktury menu, doplněný zobrazením ikon a stručným popisem funkci.


Soubor
Zobrazí se okno s dalšími volbami funkcí. Ze seznamu naposledy otevřených souborů lze ihned otevřít kterýkoliv soubor.
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Otevřít
Standardní okno pro otevření souborů. Umožňuje výběr ze souborů typu PLOTFILE (*.O*), nebo ze všech souborů, nebo zadání jména. Při otevření nového souboru se automaticky uzavírá dosud otevřený soubor (systém pracuje vždy jen s jedním souborem)

[image: image2.bmp]
Text
V okně je možno nastaví zvětšení (>1.) nebo zmenšení (<1.) textů na obrazovce. Změna platí pouze pro zobrazení a není trvalá.


Edit
Vyvolá se funkce opravy a posunití textu. Podrobnosti jsou uvedeny dále.
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Náhled
Zobrazí se standardním způsobem tisková stránka, obsahující aktuální stav obrazovky (zobrazené obrazy nebo jejich výřez). 

[image: image4.png]



Tisk
Zobrazí se standardní okno pro tisk. Program PLOTF5 tiskne vždy jen 1 stránku, proto jsou funkce výběru stránek zaslepeny. Lze volit tiskárnu nebo tisk do souboru, vlastnosti tiskárny, počet kopií. Jako tiskárnu lze také přiřadit plotter, v tomto případě však nebude dodrženo originální měřítko výkresu.

[image: image5.png]



Nastavení tisku
Standardní okno pro vzhled stránky. Některé funkce jsou duplicitní s volbou "Tisk" – "Vlastnosti".
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Plotter
Vykreslení výkresu  na on-line připojeném plotteru, nebo export kresby do souboru v kódu HPGL2. Plotter musí přijímat formát HPGL2. Lze zvolit název výstupního souboru, nastavit měřítko výkresu a zvlášť měřítko textů, volit mezi kresbou výřezu nebo celé skupiny obrazů, zvolit otočení o 90°,  přiřadit pera plotteru k 16 barvám originálu, uložit zvolené nastavení.
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DXF soubor
Tato funkce vyvolá program PLOTFA.EXE, který převede soubor PLOTFILE nebo jeho souvislou část do souboru typu .DXF (univerzální formát pro CAD systémy). Zobrazí se okno, ve kterém se volí jméno souboru .DXF a nastavují se všechny parametry převodu. Zvolené parametry lze uložit. Podrobnosti  o principech převodu a o významu parametrů převodu jsou uvedeny v kapitole 4 – popis programu PLOTFA. Program PLOTFA.EXE se volá s parametrem /-D, tzn, že se použijí nastavené parametry bez dalšího ověřování.
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BMP soubor
Zobrazí se okno, ve kterém se volí jméno souboru .BMP. Ukládá se vždy pouze obsah právě zvoleného výřezu (aktivní část obrazovky). Vytvořená bitmapa je uložena jako soubor s 16 barvami. Soubor .BMP se dále zpracovává všemi běžnými prostředky WINDOWS, nejjednodušší je zpracování programem PAINBRUSH nebo MALOVÁNÍ. Černobílé pérové kresby zabírají 8 x méně prostoru na disku než barevné, programem PAINBRUSH snadno převedeme barevnou kresbu na černobílou: otevřeme barevný soubor, zvolíme funkci "ulož jako", zvolíme typ souboru "černobílá kresba .BMP" a zadáme jméno výstupního souboru (jiné, nebo stejné, když chceme barevný soubor zrušit).
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Obrazy
Zobrazí se okno, ve kterém lze zvolit pro zobrazení jeden obraz, skupinu za sebou následujících obrazů nebo celý soubor, lze dočasně zrušit a obnovit návaznost obrazů, pokud je v souboru zakódována. Zvolený výběr se nadále respektuje nejen při zobrazení, ale také při tisku, při převodu do souboru .BMP a při kreslení na plotteru (vždy) a při převodech do souborů .DXF (na volbu).

Při změnách obrazů zůstává v platnosti posledně nastavený výřez, liší-li se obrazy značně velikostí, může tak výřez padnout i mimo kresbu. Proto se doporučuje měnit výběr obrazů jen při základním zobrazení velých obrazů.
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Home
Zobrazí se první obraz souboru. Stejnou funkci provede i stlačení klávesy Home na kterékoliv pomocné klávesnici.
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(
Zobrazí se následující obraz. Stejnou funkci provede i stlačení klávesy "šipka doprava" na kterékoliv pomocné klávesnici.
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(
Zobrazí se předchozí obraz . Stejnou funkci provede i stlačení klávesy šipka doleva" na kterékoliv pomocné klávesnici.

[image: image13.png]



End
Zobrazí se poslední obraz souboru. Stejnou funkci provede i stlačení klávesy END na kterékoliv pomocné klávesnici.
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Lupa
Očekává se zarámování části kresby myší pomocí taženého obdélníka (lze též kliknout 2x v protilehlých rozích požadovaného výřezu). Okamžitě se zobrazí takto definovaný výřez, a v roku se zobrazí malé okno, umožňující následné posuny výřezu, zvětšení, zmenšení a rozšíření výřezu.
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Osm šipek umožní posun okna vždy o 1/2 obrazovky ve směru šipky. Volba " – " zmenší výřez na 50%, volba " + " zvětší výřez na 200 %. Volba vpravo uprostřed zruší výřez zcela (provede se  funkce "Základní"). Volba uprostřed nezmění velikost kresby, ale rozšíří výřez, který dosud respektoval tvar prvotního zarámování, na celou užitečnou plochu okna. 

Nastavený výřez zůstává v platnosti i pře změnách obrazů. Liší-li se obrazy značně velikostí, může tak padnout i mimo kresbu.


Výřez
Zobrazí se okno, ve kterém jsou slovy popsány též funkce jako  v menu funkce "Lupa".
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Základní
Zruší se veškeré výřezy, vybrané obrazy se zobrazí v základní velikosti.
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Vše
Zobrazí se všechny obrazy v souboru. Návaznost se respektuje, byla-li naposledy nastavena v okně "Obrazy".


Nastavení
Lze vyvolat okno "Nastavení pro obrazovku",  dále lze obnovit nebo skrýt stavovou řádku nebo panel nástrojů.
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Nastavení pro obrazovku
Lze zvolit barvu pozadí pro barevnou kresbu, kreslení inverzní barvou, nebo černobílé zobrazení (černá na bílé, nebo bílá na černé) , a uložit poslední nastavení.

Volba "Tisk s omezením cílového zařízení" se týká tiskárny. Některé kombinace tiskáren se systémem WINDOWS-95 totiž způsobují, že grafický tisk nefunguje. Zatrhnutím této volby lze závadu odstranit.


Písmo textů
Lze zvolit skript písma (středoevropský, nebo cyrilici) Font písma nelze měnit – standardně se používá písmo Courier.

Poznámka: V souboru PLOTFILE je uložena kódová stránka použitá při zápisu textů (852, 1250, 866, 1251). Interpretační program převádí texty do kódu 1250 (čeština) nebo 1251 (ruština), aby zobrazení bylo čitelné.
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Info
Zobrazí se panel se základními údaji o souboru PLOTFILE: úplný název, seznam obrazů, jejich rozměry a informační texty, pokud byly do souboru uloženy. Obdobnou, ale podrobnější informaci, poskytnou také programy PLOTF6 a PLOTF0 (kapitoly 5 a 6).


Nápověda
Zatím obsahuje pouze základní informace o programu PLOTF5. Funkce bude rozšířena o prohlížení zkrácené verze tohoto manuálu.
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Panel nástrojů
Ikona zruší zobrazení panelu nástrojů. Obnovení lze dosáhnout pouze volbou z okna  Nastavení
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Status řádka
Ikona zruší nebo obnoví zobrazení stavové řádky. Na stavové řádce se zobrazují nápovědy, informace o právě aktivních obrazech a o stavu přepínačů NumLock,CapsLock a ScrollLock.

Ukázka základního zobrazení na černém pozadí:
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Ukázka vyvolání funkce "Nastavení pro obrazovku" – na bílém pozadí
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Ukázka vyvolání funkce "Lupa"
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3.  
PROGRAM PLOTFA 

Převod do AutoCADu prostřednictvím souboru .DXF 

Program PLOTFA je universální převodník obrazů ze systému PLOTFILE do systému AUTOCAD, MICROSTATION nebo VERSACAD prostřednictvím souboru ve formátu DXF. 

Umožní tak dodatečně interaktivně upravit jakýkoliv výkres vytvořený systémem automatizovaného projektování v PGP (ze systému ROADPAC, POSUDKY, TM18, atd) na počítačích PC. 

Na začátek souboru .DXF se kopíruje zárodek ze souboru PLOTFA.DXF. Podle používaných verzí a konvencí AutoCadu je možno tento zárodek editorem upravit. Základní parametry pro převod se zobrazí na obrazovce, před vlastním převodem se mohou modifikovat. 

Pro výpis souboru .DXF lze výhodně použít program PDXF.EXE, který rovněž dodáváme. 

3.1
Konvence systému PLOTFILE a AUTOCAD 

Přestože konvence uložení grafických informací v  souborech typu  PLOTFILE  a v souborech typu DXF jsou značné odlišné, mají tyto systémy podobnou logiku, která umožňuje téměř úplný  převod všech  informací.  Soubory typu DXF jsou obecnější a složitější, umožňují  však  zakódovat  všechny  základní  údaje  obsažené  v PLOTFILE.    Dále  jsou  uvedeny  postupně  jednotlivé  konvence systému PLOTFILE a způsob, jak se převádějí do souborů DXF. 

3.1.1  Prostředí systému AUTOCAD 

Program PLOTFA generuje soubor DXF z několika části. Konstantní části se kopírují ze "zárodku" (soubor PLOTFA.DXF), proměnné části se generují. 

Program PLOTFA byl odladěn pro standardní prostředí, definované pro dvojrozměrné obrazy v systému AUTOCAD. V souboru PLOTFA.DXF je obsaženo záhlaví (sekce HEADER), tabulky (sekce TABLES) a 16 bloků v sekci BLOCKS, které se používají při vykreslení centrovaných symbolů funkce SYMBOL.  Bylo použito prostředí verze 12 AUTOCADu, vytvořený soubor .DXF je přijímán verzí 12 i verzí 13 AUTOCADu.

Změnou souboru PLOTFA.DXF lze dosáhnout mj. i změnu prostředí, ve kterém bude pracovat AUTOCAD. Lze ovšem provést jen takové změny, které nejsou v rozporu s dále popsanými konvencemi. 

3.1.2  Souřadnice a měřítka 

Kresba v souboru PLOTFILE se převádí na jednotné souřadnice výkresu, vztažené k levému dolnímu rohu výkresu, základní jednotkou v PLOTFILE je 1 cm. Lokální změny počátku (funkce PLOT) a měřítka (funkce FACTOR) se přepočítávají do jednotných souřadnic výkresu. 

V systému DXF jsou použity tytéž souřadnice výkresu, avšak přepočtené na mm (číselné hodnoty jsou vynásobeny konstantou 10.0). Tuto násobnou konstantu lze v zadání parametru modifikovat (např. zadáme-li relativní zmenšení na 50%, tzn. F=0.5, budou číselné hodnoty souřadnic vynásobeny konstantou 5.0). 

PLOTFILE umožňuje zadat a respektovat návaznost jednotlivých obrazů, tzn. ze každý obraz má svůj vlastní počátek souřadnic v levém dolním rohu obrazu a souřadnice výkresu jsou definovány v obdélníku, který ohraničuje všechny převáděné obrazy. Tuto návaznost lze respektovat i při převodu do DXF, nebo lze návaznost potlačit (zadává se kód návaznosti 1 nebo 0). V prvém případě se souřadnice přepočítávají k levému dolnímu rohu výkresu (ohraničujícího obdélníku), ve druhém případě se převádějí souřadnice každého obrazu nezávisle. 

3.1.3  Členění PLOTFILE na obrazy 

Soubor PLOTFILE se skládá z 1 nebo více obrazů, které mohou graficky navazovat. V souboru DXF je toto členění vyjádřeno zařazením do vrstvy (LAYER). Je definována základní vrstva (LÁYER s názvem '0'), do které se zařazují např. symboly a podobné pomocné bloky, lze ji použít pracovně. Kresba zařazená do některého obrazu se přiřadí do vrstvy s názvem 'n', kde n je pořad. číslo obrazů v souboru PLOTFILE. Např. má-li soubor PLOTFILE 10 obrazů a převádíme pouze obrazy č. 3, 4 a 5, pak budou deklarovány a obsazeny vrstvy s názvy '3', '4' a '5'. 

Program PLOTFA generuje příslušné definice vrstev v tabulce LAYER, vrstva '0' se deklaruje automaticky a vždy. 

Místo tohoto základniho označení je též možno zadat pro prvních 50 obrazů individuální názvy vrstev (max. 16 znaků textu) 

3.1.4  Windowing 

Systém PLOTFILE umožňuje zadávat výřezy (window, zoom) jednak v základních instrukcích kresby (jako součást definice kresby), jednak při interpretaci na obrazovce, plotteru atd. Konečný výřez je pak pronikem obou zadaných výřezů. 

     V systému převodu do DXF je druhý případ záležitostí interpretace (programu AUTOCAD atd.) První případ je defaultově potlačen, tzn. že se převádí celá kresba a případný výřez se provádí až při interpretaci. Je však možno nastavit režim, kde se výřezy částečně respektují, a to podle těchto zjednodušených zásad: 

1. 
Přímky a úsečky se uřezávají na hraně zadaného okna 

2. 
Texty se vynechávají, leží-li celé mimo okno. Leží-li jen 1 znak textu uvnitř okna, pak se přenáší celý text. 

3. 
Centrované symboly se převádějí, leží-li střed uvnitř okna. 

4. 
Kružnice a kruhové oblouky se převádějí celé, zasahuje-li alespoň  část opsaného obdélníku (čtverce) do okna 

Zůstala zachována funkce FRAMEW - kreslení rámečku podle předem nastaveného window. 

Části kresby, přesahující WINDOW v základních instrukcích, se nezapočítávají v systému PLOTFILE do stanovení rozměru obrazů a tudíž ani do určení počátku souřadnic obrazů a výkresu. Tento princip zůstal zachován i po převodu do DXF, tzn. že části, přesahující vlevo a dole nastavený výřez, mohou mít v souboru DXF záporné souřadnice x a y. 

3.1.5  Vektorová kresba 

Úsečky 

(programované pomocí PLOT, FRAMEW, SYMBOL s kódem -2) se v souboru DXF kódují jako prvky typu LINE (s nastavením příslušného pera, typu čáry, barvy a zařazení do vrstvy) , nebo jako polygony (prvky typu POLYLINE),  opět s nastavením příslušného pera, typu čáry, barvy a zařazení do vrstvy. Pro tyto 2 alternativy převodu platí následující pravidla:

Metoda převodu pomocí POLYLINE se zadává v parametrech převodu zadáním /SP, /SPT, nebo /STP. Není-li tento parametr zadán, použijí se prvky typu LINE. V celém převodu se musí použít stejná metoda.

Pro metodu POLYLINE platí zásada, že souvislé kreslení navazujících úseček, nepřerušené kreslením textů, symbolů, oblouků, nebo změnou pera, barvy nebo způsobu čárkování, se převede jako prvek POLYLINE se 3 nebo více vrcholy. Takový prvek pak lze v AUTOCADu po jeho identifikaci zpracovávat jednoduchou instrukcí. Jedna úsečka bez návaznosti se převádí jako prvek typu LINE, funkce PLOT(x,y,3) přeruší návaznost (následuje nový polygon nebo úsečka, podle počtu vrcholů).

Kruhové oblouky a kružnice 

 (programované pomocí CIRCL a KRUZ) se v souboru DXF kódují jako prvky typu ARC (s nastavením příslušného pera, typu čáry a barvy a zařazení do vrstvy). Je potlačen směr kreslení (DXF požaduje vždy kladný směr a pořadí začátek - konec). 

Křivky 

(splainy, spirály, paraboly, elipsy) se obvykle již na úrovni základního softwaru PLOTFILE rozkládají do krátkých úseček nebo oblouků a jako takové jsou již rozepsány v souboru PLOTFILE a tudíž i v souboru DXF. Spirála, zadaná pomocí CIRCL (pro RO <> RF) se při převodu do DXF zatím ignoruje (verse leden 89). 

3.1.6
Zobrazení ploch 

není v systému PLOTFILE možné a proto se nepřevádí do DXF 

3.1.7
Typy čar 

V úvodní části souboru DXF se generuje 6 typů čar, odpovídajících standardním čarám systému PLOTFILE - funkcím LINTYP a DASHS - a defaultové plné čáře: 

 Název DXF:      Kódování PLOTFILE:       Schéma: 

 CONTINUOUS      LINTYP(0),DASHS(D,0)     _______________________ 

 DASHED          LINTYP(1)                ____  ____  ____  ____ 

 HIDDEN          LINTYP(2)                __  __  __  __  __  __ 

 DOT             LINTYP(3)                ....................... 

 DASHDOT         LINTYP(4)                ___ . ___ . ___ . ___ . 

 DASH0           DASHS(D,1)               _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

V souboru DXF jsou délky přepočteny na milimetry a nezávisí na relativním zmenšení či zvětšení pomocí funkce FACTOR systému PLOTFILE (podobně jako u většiny interpretačních programů systému PLOTFILE, i když zde není jednotnost). 

Používá-li se v souboru PLOTFILE funkce DASHS, vygeneruje program PLOTFA pro deklarované čáry další typy, označované postupně DASH1, DASH2, DASH3 ... a přidělí tyto typy příslušným prvkům. Voláni DASH(D,1) způsobí potom přirazení naposledy definovaného typu (shodně s definicí funkce DASHS v systému PLOTFILE a CALCOMP-HCBS). 

Pozn: 

Program PLOTFA testuje, zda se použité funkce DASHS opakují se stejnými parametry. Stejnému volání přiřadí stejný typ čáry DASHx. 

Pera a barvy 

V systému PLOTFILE je možno deklarovat pero (na plotteru) nebo barvu (na obrazovce) pomocí funkce NEWPEN (n). Většina interpretů systému PLOTFILE počítá s možností použít 8 per nebo barev (n=1 až n=8), na barevné obrazovce je obvykle možnost zobrazení 16 barev (n=0 až n=16; každá barva ve světlé a tmavé variantě). 

V systému DXF se deklaruje pro každou čáru příznak barvy (kód 62) číselným kódem. Tato deklarace má absolutní prioritu. Není-li barva deklarována (kód 62 chybí), potom se uplatní barva nastavená pro příslušnou vrstvu (LAYER), tzv. definice barvy pomocí BYLAYER. 

Program PLOTFA může pracovat ve 2 režimech: 

a)
s respektováním barev 

b)
s potlačením barev (režim BYLAYER) 

V prvém případě se každému číslu pera, deklarovanému ve voláni NEWPEN, přiřadí určitá barva v systému AUTOCAD (používá se 7 barev a neutrální barva - černá nebo bílá - podle pozadí). Defaultové přirazení je popsáno následující tabulkou: 

  NEWPEN(n) - PLOTFILE           kód barvy- DXF 

       0  (černá - mazání)       7     bílá/černá 

       1  (modrá)                5     modrá 

       2  (zelená)               3     zelená 

       3  (cyan)                 4     světlemodrá 

       4  (červená)              1     červená 

       5  (fialová)              6     fialová 

       6  (hnědá)                2     žlutá 

       7  (šedá)                 7     bílá/černá 

       8  (tmavě šedá)           7     bílá/černá 

       9  (sv. modrá)            5     modrá 

      10  (sv. zelená)           3     zelená 

      11  (sv. cyan)             4     světlemodrá 

      12  (sv. červená)          1     červená 

      13  (sv. fialová)          6     fialová 

      14  (žlutá)                2     žlutá 

      15  (jasně bílá - bold)    7     bílá/černá 

      16  (pozadí - mazání)      7     bílá/černá 

      17  (inversní)             7     bílá/černá 

V zadání parametrů programu nebo v dialogu je možno nastavit jiné přiřazení, které lépe odpovídá určitému typu výkresu. Je také možno libovolnému číslu pera přiřadit kód barvy = 0, což značí převzetí barvy z příslušné vrstvy (metoda BYLAYER). 

Ve druhém případě se všechny barvy potlačí (převezmou se z příslušné vrstvy - BYLAYER). Vrstvy (layers) jsou deklarovány s kódem barvy 7 (základní barva bílá nebo černá - podle pozadí). Pomocí funkce AUTOCADU "LAYER" je možno barvy vrstev libovolně měnit. 

9.1.9
Texty 

V systému PLOTFILE lze zadat texty psané grafickým vektorovým písmem, s proměnnou velikostí, úhlem natočení, typem písma (pouze u některých interpretů) a změnou rastru (pouze u některých interpretů). Poloha textu se definuje vzhledem k prvnímu znaků (levý dolní roh). Je možné také spřažení textu (navázání na předchozí text - kódováním x=999., y=999.) 

V systému DXF lze bez problémů definovat velikost a úhel natočeni, stejně tak i definovat polohu 1. znaku. Typy písma lze rovněž volit, nejsou však shodné s typy používanými v PLOTFILE. Změnu rastru (degeneraci čtvercové sítě na obdélník nebo kosodélník) lze nahradit volbou jiného typu písma, nikoliv však zadáním parametru. Spřažení lze nahradit spojením textu do delších stringu, nesmí se však měnit ostatní parametry obou textů. 

Pro převod byly proto zvoleny tyto zásady: 

-
Respektuje se úhel natočení a počáteční bod textu. 

-
Výška textu odpovídá výšce zapsané v souboru PLOTFILE, lze ji však modifikovat nezávisle na měřítku obrazů v parametrech programu PLOTFA. Zadaný parametr (FT) platí pro texty a také pro centrované symboly (3.1.10). 

-
Jako jediný typ písma byl zatím zvolen typ STYLE STANDARD. Má odlišnou podobu na obrazovce (jednoduché písmo) a na plotterech (podobné typu CALCOMP). Změna typu v souboru PLOTFILE (funkce GCHAR) byla potlačena. 

-
Změna rastru (funkce DFACT) byla potlačena 

-
V systému PRAGOPLOT se mohou vyskytnout také zřetězené texty. Jsou to texty, které navazují na poslední znak předchozího textu; programují se zadáním   x = y = 999.0.  Návaznost zřetězených textu byla vyřešena dvěma metodami:


Je-li v parametrech převodu zadán parametr  /ST, /SPT, nebo /STP, a tyto texty mají také shodnou výšku textu a shodné pootočení, spojí se v souboru .DXF do jediného textu, s ním se pak dá jako s celkem manipulovat. V systému ROADPAC se takové texty vyskytovaly v  příčných řezech a v situačních plánech.

   
Není-li tento parametr zadán, nebo liší-li se výšky nebo pootočení, vypočte se začáteční poloha navazujícího textu  z hodnot HEIGHT (výška), ANGLE (úhel natočeni), NBCD (počet znaků) a z předpokladu, že rozteč znaků = výška znaků (tato hodnota je u typu STANDARD zaručena s určitou rezervou). 

3.1.10
Symboly 

V systému PLOTFILE je možno použít celkem 16 centrovaných symbolů, které vycházejí z repertoáru grafického softwaru CALCOMP. Tyto symboly byly zakódovány do zárodečného souboru PLOTFA.DXF jako bloky (v tabulce BLOCKS) s názvy SYMBOL0, SYMBOL1, ... až SYMBOL15 v základní velikosti (čtverec rozměru 10.0 x 10.0 mm, vztažný bod 5.0, 5.0). Při použití se zařazují do sekce ENTITIES jako prvek typu INSERT, s respektováním polohy vztažného bodu, natočení a velikosti (shodné měřítko fx = fy). Měřítko velikosti je ovlivněno hodnotou zadanou v parametrech programu PLOTFA (FT), platnou pro texty i pro symboly. 

3.1.11
Rámečky a rožky 

Podobně jako u všech interpretací souboru PLOTFILE může se i soubor typu DXF doplnit o rámečky nebo rožky, omezující výkres. Volitelně lze požadovat plný rámeček, rožky o délce 1 cm nebo lze rámečky potlačit. Rámeček vždy ohraničuje soubor obrazů (image), které se převádějí souvisle do souboru DXF, nikoliv tedy jednotlivé obrazy. Pokud se respektuje návaznost, pak je rozměr výkresu určen vnějším obrysem všech zadaných navazujících obrazů. Je-li návaznost potlačena, potom se obrazy seřadí tak, ze se ztotožní levé dolní rohy všech zadaných obrazů. Celkový rámeček má potom délku obrazu, který je ze všech nejdelší, a výšku obrazu, který je ze všech nejvyšší. Rámeček nebo rožky se zapíší shodně s přirazením do vrstvy (LAYER) všech převáděných obrazů. 

3.2
Vstupní informace programu PLOTFA 

V 1 běhu programu PLOTFA se provede převod z 1 souboru typu PLOTFILE do 1 souboru typu DXF. Při tom lze provést výběr pouze některých obrazů ze souboru PLOTFILE, vždy však musí jit o souvislou řadu obrazů. Jen tak lze zachovat grafickou návaznost obrazů. 

Převod zatím nebyl testován na modifikovaných souborech PLOTFILE (v systému MS-DOS se zatím nepoužívají). 

Potřebné vstupní informace pro převod se mohou zadat pomocí parametrického řádku Zadávají se tyto informace:

-  
úplný název souboru PLOTFILE (vstupní soubor) 

-
úplný název souboru DXF (výstupní soubor) 

-  
faktor změny měřítka obrazů F 

-
faktor změny měřítka textu a symbolu FT 

-  
výběr obrazů (od:do) - kód zachování návaznosti: 
0 - návaznost ignorovat 









1 - návaznost zachovat 

-  
kód kreslení rámečku nebo rožku 

-  
kód režimu zpracování barev, popř. tabulka přirazení barev 

-  
kód režimu práce s výřezem (windowing) 

-
kód převodu navazujících úseček a navazujících textů

Neexistuje-li parametrický řádek, použijí se defaultové hodnoty. Ve všech případech se nejdříve zobrazí výchozí parametry na obrazovce a vyvolá se opravný dialog.

Opravný dialog

Na obrazovce se zobrazí tabulka o 3 částech. V 1. části jsou názvy souborů, ve 2. části jsou informace o souboru PLOTFILE, ve 3. části zadané či defaultové parametry převodu. Pokud není jméno vstupního souboru zadáno, zobrazí se nejdříve 1. část (další části se doplní po zadání a odsouhlasení názvu souboru v 1. části).
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K odsouhlasení je použit systém TERM. Předznačené defaulty se odsouhlasují klávesou <RETURN>, jinak se musí celá informace zadat znova, nebo opravit opravnými klávesami. Klávesou  <F1>  se vyvolá nápověda (HELP).

Na otázky Převod obrazů [od - do nebo ALL] lze odpovědět buď 2 čísly (první až poslední obraz ze souboru) nebo písmenem A (vše). Na logické otázky lze odpovědět česky nebo anglicky (y, n, a, 1, 0). Na dotaz Rámečky nebo rožky se odpovídá RA, RO nebo N. Lze používat malá i velká písmena. V odpovědi na přirazení barev lze zadat písmeno B nebo číselné kódy 0 až 7 - postačí počáteční kódy, zbytek tabulky se zachová.

Dialog a program lze předčasně ukončit klávesou ESCAPE.

Je-li požadováno označení vrstev jménem, zpracuje se po ukončení tabulky ještě seznam jmen v další tabulce: 
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3.3
Volání programu z příkazového řádku

Forma volání:  cesta\PLOTFA.EXE jmeno1[.OBR]  [,jmeno2[.DXF]]  [/N:x] [/F:xx.xx] [/FT:xx.xx] [/IM:xx.yy]    [/[-]RA] [/C[-] [:xxx...] [/W] [/S[P][T]]

Význam parametrů:

Délka jednoho parametru  nesmí přesáhnout 80 znaků. 

Jmeno1 je jméno vstupního souboru PLOTFILE. Chybí-li rozšíření, doplní se .OBR. 

Jmeno2 je jméno výstupního souboru .DXF. Může být oddělen mezerou, nebo čárkou, nebo vynechán. Chybí-li rozšíření, doplní se .DXF. Chybí-li celé jméno, odvodí se ze jména vstupního souboru (.OBR se nahradí .DXF). 

Další parametry začínají vždy lomítkem, mohou být odděleny mezerou, nebo spojeny. Každý má předepsanou strukturu: "/KLÍČ:údaj". Písmena za lomítkem (KLÍČ) musí být velká. Není-li některý parametr zařazen, použije se defaultová hodnota. Testují se všechny znaky mezi dvěma sousedními lomítky; ostatní znaky (cizí parametry) se ignorují. Parametry se mohou zapsat v libovolném pořadí. Forma a význam parametrů: 

/N:0

kód návaznosti: ignorovat 

/N:1 

kód návaznosti: zachovat 

/F:xx.xx
měřítkový faktor obrazů (1.0 = orig. velikost),  deset. tečka není povinná! 

/FT:xx.xx
měřítkový faktor textů a symbolů  (1.0 = orig. velikost) 

/FT:*  

měřítkový faktor textů a symbolů,  shodný s faktorem obrazů 

/IM:A 

výběr všech obrazů 

/IM:0  

dtto 

/IM:xx:yy
výběr obrazů od xx do yy  (musí platit xx <= yy) 

/IM:xx 

jediný obraz xx 

/RA  

kreslit rámeček 

/-RA 

potlačit rámeček i rožky 

/C+ 

režim s respektováním barev 

/C- 

potlačení barev (BYLAYER) 

/C:xxxxx
individuální tabulka přirazení barev 

/W 

respektuje se zjednodušený windowing 

/SP

generovat polygon  (POLYLINE)

/ST

spojovat zřetězené texty (poslední 2 parametry lze spojit, např. /STP )

/-D
potlačit výstupy na obrazovku (dialogové odsouhlasené parametrů a chybové zprávy a informace).

defaulty: 
/N:1  /F:1.0  /FT:*  /IM:A  /C+ ,   kreslit rožky 

V tabulce přiřazení barev se zadává maximálně 16 číslic v rozmezí 0 až 7, s významem podle odst. 6.1.8. Pořadí odpovídá parametru voláni CALL NEWPEN (od 0 do 15). Na první pozici je kód, který se přiřadí voláni NEWPEN(0), NEWPEN(16) nebo NEWPEN(17) - barva pozadí, mazání a inverse. Na druhé pozici je kód pro voláni NEWPEN(1) - je to také standartní počáteční pero nastavené na začátku každého obrazů. Na třetí pozici je kód pro voláni NEWPEN(2) atd. Zadá-li se méně než 16 čísel, zůstane zbytek tabulky nezměněn. 

Příklad parametrického voláni programu PLOTFA: 

\PRAGOPLT\PLOTFA \DEMO\AKCE.O53,\DEMO\AKCE53 /F:2./FT:1.6/C:071/W /STP

(Ve výkresu příčných řezů je použito pero č. 1 (slabá čára) a pero č. 2 (silná čára). Chci zobrazit slabou čáru bíle (kód 7), silnou čáru červeně (kód 1). Window respektovat. POLYLINE, spojovat texty.

3.4
Zprávy o chybách:

Během práce programu se ve verzi s dialogem mohou na obrazovce objevit následující zprávy  a informace:

*** PLOTFA: soubor PLOTFILE nenalezen

*** PLOTFA: chyba v souboru PLOTFILE

*** Dovoleno pouze ALL nebo číslo existujícího obrazu

*** Dovolené odpovědi jsou: RAM, ROZ, NIC

*** Dovolené odpovědi jsou:  B  nebo  kódy  0 až 7

*** Dovolené odpovědi jsou: 0 nebo 1

*** PLOTFA: chyba při otevření výstup. souboru a při zápisu

*** PLOTFA: nenalezen soubor PLOTFA.DXF

*** PLOTFA: chybná data v souboru PLOTFA.DXF

*** PLOTFA: chyba v prac. souboru PLOTFA.TMP

*** PLOTFA: chyba v převodu do souboru .DXF

*** PLOTFA:  nastaven default DASH0')

*** PLOTFA: KRUZ ignorována spirála  R1= xxxx,  R2= xxxx mm

*** PLOTFA: CIRCL ignorována spirála  R1= xxxx,  R2= xxxx mm

*** PLOTFA: centrovaný symbol I= xxx ignorován

3.5
Program PDXF 

Program PDXF převádí soubor typu DXF do tiskové formy: na jeden řádek se umístí 6 řádku původniho souboru, pokud nejsou tyto řádky delší než 10 znaků. Delší řádek se vytiskne samostatně. 

Program se vyvolá s parametrem - názvem souboru. 

>PDXF jméno.DXF             

Vytvoří se nový soubor PDXF.LST, určený pro tisk a prohlížení, současně se i soubor zobrazí na obrazovce. 

4.
PROGRAM DATOBR 

vytvoření obrazu z datového souboru nebo dialogem 

Program DATOBR se vyvolá přímo z programu PLOTF5 z okna "Otevřít soubor v datovém formátu".  Po volbě předem připraveného souboru se tento soubor převede programem DATOBR na soubor typu PLOTFILE a ihned se zobrazí na obrazovce.

Kromě toho lze program DATOBR vyvolat také přímo v rámci příkazového řádku MS-DOS nebo jako součást dávkového souboru typu .BAT. V tomto případě se volá s parametry, popsanými dále.

Tento návod popisuje také další, tzv. datový formát souboru PLOTFILE, který má charakter vstupních dat nebo přenosového formátu mezi programy psanými v jiném jazyku (BASIC, PASCAL). Je to textový soubor a lze ho libovolně přenášet mezi různými systémy a počítači. 

4.1  Popis datového formátu 

Jedná se o textový sekvenční soubor, píše se po řádcích. Na každém řádku (někdy na 2 či na 3 řádcích) se zapisuje příkaz, který je zkráceným zápisem příkazů z knihovny GRBLI5.LIB. Na začátku řádku je kód příkazů (textové slovo, 2 až 6 znaků), potom mezera a dále potřebný počet parametrů, oddělených mezerou nebo čárkou. Event. vynechané parametry (mezi čárkami nebo na konci řádku) se považují za nuly. Čísla se píší ve volném formátu, desetinná tečka není nutná a je vždy dovolena, bez ohledu na typ příslušného čísla. Příkazy SYMBOL a TEXTC mají 1 textový parametr, příkaz OPENPF má 1 NEBO 2 textové řádky. Ty se píší vždy na samostatném řádku od 1. sloupce. Při překročení délky se uříznou. Na kterýkoliv příkazový řádek lze napsat komentář, který začíná vykřičníkem (!) nebo středníkem (;).  Nesmí se používat tabulátory. 

Příkazové slovo je totožné s názvem fortranského volání CALL, stačí však napsat prvé dva znaky, které se testují. Pouze u příkazu PLOTS se musí napsat ještě písmeno S (např. PLOTS, PLS apod.) Mohou se libovolně používat velká nebo malá písmena. 

Seznam dovolených příkazových slov (testovaná písmena jsou napsána velká, při vlastním zápisu však mohou být i malá): 

 PLotS  PLot   FActor WIndow NOwndw NEwpen NUmber DNumb  DAshs 

 CIrcl  DFact  FRamew KRuz   LIntyp SYmbol TExtc  WHere  Openpf

 CLospf                      

Chybně napsané řádky se ignorují, jiný důsledek chyby není. Obraz tím ovšem může být hrubě zkreslen. Program o tom napíše zprávu do protokolu. 

Parametry se zadávají v pořadí podle následujícího seznamu (pořadí neodpovídá vždy pořadí ve volání CALL ve FORTRANU ) 

    PLotS          0,0,LU                                  1) 

    PLot           XP,YP,IP 

    FActor         FCT 

    WIndow         XMIN,XMAX,YMIN,YMAX 

    NOwndw 

    NEwpen         INP 

    NUmber         XP,YP,HEIGHT,FPN,ANGLE,NDEC 

    DNumb          XP,YP,HEIGHT,DPN,ANGLE,NDEC 

    DAshs          N,D1,D2,D3,D4,D5,D6                     2) 

    CIrcl          XP,YP,THO,THF,RO,RF,DL 

    DFact          XFAC,YFAC,ALFY 

    FRamew         WIDTH 

    KRuz           XP,YP,XC,YC,IS 

    LIntyp         N 

    SYmbol         XP,YP,HEIGHT,0,ANGLE,NCHAR   (pro NCHAR>0) 

      další řádek: IBCD                   (NCHAR znaků textu) 

    SYmbol         XP,YP,HEIGHT,IZNAK,ANGLE,NC       ( NC<=0) 

    TExtc 

      další řádek: TEXT                  (max 80 znaků textu) 

    WHere          RXP,RYP,RFCT        (výstupní parametry se 

                                         zapíší do protokolu) 

    OPenpf         LU                                         1) 

      další řádek: NAME(32)      (max 32 znaků jména souboru) 3)

      další řádek: TEXTF(80)             (max 80 znaků textu) 

    CLospf 

                           Poznámky: 

1)
Parametry PLOTS a OPENPF se nepoužijí a neukládají

2)
Obecně může mít DASHS až 16 zadaných hodnot D1 až D16 (při N=0 až N=16). Do PLOTFILE lze zapsat funkci DASHS (pomocí fortranského programu) v plném rozsahu. Datový formát však zůstal zúžen na max. 6 hodnot, aby se příkaz vešel vždy na 1 řádek. 

3)
Tento řádek může být vynechán. Po prvním příkazu "OPENPF"  s jedním nebo se dvěma parametrickými řádky musí následovat příkaz "PLOTS".




Základní pravidla pro pořadí volání funkcí: 

-
v datovém souboru lze popsat pouze 1 soubor PLOTFILE, zzn. že se použije jen 1 příkaz OPENPF na začátku a 1 příkaz CLOSPF na konci.

-
první se musí volat funkce OPENPF. Jméno souboru PLOTFILE se nepoužije, použije se jméno zadané v dialogovém okně, při volání z příkazového řádku ve druhém parametru.

-
poslední se musí volat funkce CLOSPF. Uzavírá soubor. V protokolu se vypíší informace o rozměru jednotlivých obrazů i celého spojeného souboru. 

-
vnitřní členění na obrazy: obraz začíná funkcí PLOTS a končí funkcí PLOT(X,Y,999). X,Y jsou souřadnice bodu, do kterého se umístí začátek souřadného systému následujícího obrazu (nikoliv levý dolní roh obrazu!) 

- 
mezi PLOTS a PLOT(X,Y,999) se umístí deklarační a výkonné příkazy. 

Typická skladba souboru: 

 OPENPF  LU 

 textf/L:C 

 PLOTS 0 0 LU 

   . 

   . 

   1. obraz 

   . 

   . 

 PLOT X Y 999 

 PLOTS 0 0 LU 

   . 

   2. obraz 

   . 

   . 

 PLOT X Y 999 

 CLOSPF 

4.2
Význam parametrů jednotlivých příkazů 

Zde se uvádí základní význam, platný pro zařízení napojená na PC. Jednotlivé příkazy jsou řazeny v abecedním pořádku: 

CIRCL

Syntaxe:
CIRCL (XP,YP,THO,THF,RO,RF,DL)                        

Funkce:
kreslení kruhového oblouku, kružnice nebo spirály. 

Parametry:

XP,YP
souřadnice počátečního bodu kresby 

THO  
Středový úhel počátku kresby (stupně) 

THF    
Dtto, konce kresby 

RO    
Poloměr v počátku kresby 

RF   
Poloměr v konci kresby (u kružnice RO = RF) 

DL    
kód typu čáry (tento parametr se obvykle ignoruje) 

Poznámky:
THO a THF lze zadat v rozsahu od -360 do +360 stupňů. Je-li THO<THF, kreslí se ve směru kladném, je-li THO>THF kreslí se ve směru záporném. Má-li se kreslit celá kružnice, musí se lišit THO a THF o 360 stupňů. 

CLOSPF

Syntaxe:
CLOSPF

Funkce:
Uzavření výstupního souboru PLOTFILE. Provede výpočet návaznosti obrazů, uloží do souboru PLOTFILE celkové rozměry kresby (s vlivem návaznosti), uzavře soubor. 

Poznámky:
Příkaz musí být zadán jako poslední v datech pro DATOBR

DASHS

Syntaxe:
DASHS (D,N)

Funkce:
nastavení softwarově generovaných nestandartních čar 

Parametry:

D(16)
Pole parametrů přerušované čáry 

N
počet hodnot v poli D  ( N>1 )    nebo  N = 0  (obnova plné čáry, D se ignoruje)    nebo  N = 1 (obnova posledně nastavené čáry)

Poznámky:
V poli D se definují prvky přerušované čáry: kladnou hodnotou délka mezery a zápornou hodnotou délka čárky. Délky se zadávají v centimetrech. Uplatní se přesně na plotteru, na obrazovce se používá náhradní zobrazení z čárek o délce 2, 4, 6, 10 a 12 dotů které pouze přibližně simuluje charakter přerušované čáry a nezávisí na měřítku zvětšení (výřezu). 

DFACT 

Syntaxe:
DFACT (XFAC,YFAC,ALFY)

Funkce:
změna tvaru rastru pro softwarově generované písmo

Parametry:

FDX
Násobný faktor ve směru x (šířka písma) 

FDY
Násobný faktor ve směru y (výška písma) 

ALFY
Změna pravého úhlu rastru (pootočení osy y, záporně doprava) 

Poznámky:
Základní tvar sítě rastru je čtvercový. Faktor FDX platí také pro mezery mezi znaky v souvislém textu. ALFY se zadává ve stupních, kladně ve směru natočeni doleva. ALFY by se mělo pohybovat mezi -45 až +45 stupni. 


Základní tvar rastru lze opět nastavit voláním DFACT (1.,1.,0.) 

Na obrazovce se používá předem nastavený font písma, nezávislý na parametrech funkce DASHS. Pouze pro zadané záporné ALFY se použije ležatá kurzíva, jinak se použije kolmé písmo. Základním fontem je COURIER CE, lze ho však přestavit na jiný font. Totéž platí o pro tisk na tiskárně a soubor typu BMP.

Při vykreslení na plotter nebo při zápisu do souboru v kódu HPGL2 se použije písmo typu CALCOMP, které přesně respektuje parametry DFACT

DNUMB

Syntaxe:
DNUMB (XP,YP,HEIGHT,DPN,ANGLE,NDEC)

Funkce:
Napsání čísla DPN, které je uloženo v proměnné typu REAL*8


Toto číslo má prakticky neomezenou přesnost.

Parametry:

XP,YP     
souřadnice vztažného bodu (levý dolní roh) 

            
Je-li XP = 999.  nebo YP = 999.,  platí konvence podle SYMBOL. 

HEIGHT     
základní výška znaků 

DPN        
číslo typu REAL*8, které se vypíše 

ANGLE      
úhel natočení textu ve stupních 

NCHAR      
kód poctu desetinných míst: 

            
NDEC > 0   udává počet míst za des. tečkou 

            
NDEC = 0   píše se celá část čísla a des. tečka 

            
NDEC = -1  píše se celá část čísla bez des. tečky 

            
NDEC < -1  odpadne |NDEC-1| znaků z celé části čísla 

Poznámky:
Hodnota, která se píše, bude vždy zaokrouhlena. Pro všechny systémy je počet číslic za desetinnou  tečkou omezen hodnotou 19. 

FACTOR

Syntaxe:
FACTOR (FCT)

Funkce:
nastavení měřítka. 

Parametry:

FCT 
měřítko 

Poznámky:
Podprogram nastavuje měřítko zvětšení (FCT > 1.) nebo zmenšení (FCT < 1.) kresby (násobný faktor). Základní hodnota (default), nastavená voláním PLOTS, je 1.0, a značí, že všechny souřadnice a délkové rozměry se uvažují v centimetrech. změna měřítka se týká kromě souřadnic také výšky písma HEIGHT (NUMBER, DNUMB a SYMBOL), odsazení rámečku WIDTH (FRAMEW), všech délkových parametrů ve volání CIRCL a KRUZ a mezí ve volání WINDOW. 


Velikost se přesně respektuje při vykreslení na plotteru v kódu HPGL2 a při přenosu do formátu DXF. Při zobrazení na obrazovce se vždy obraz přizpůsobí rozměrům obrazovky.

FRAMEW

Syntaxe:
FRAMEW (WIDTH)

Funkce:
Nakreslení rámečku podle hranic výřezu, definovaných ve WINDOW. Volání se ignoruje, nebylo-li předtím voláno WINDOW. 

Parametry: 

WIDTH
odsazení kresleného rámečku od nastavených mezí: kladně směrem ven, záporně směrem dovnitř

KRUZ

Syntaxe:
KRUZ (XP,YP,XC,YC,IS)

Funkce:
kreslení kruhového oblouku z okamžité polohy pera do bodu XP,YP

Parametry:

XP, YP 
souřadnice koncového bodu kresby 

XC, YC 
souřadnice středu kružnice 

IS  
kód směru kreslení: IS = 2  záporně (ve směru hodin) ,  IS = 3  kladně 

LINTYP

Syntaxe:
LINTYP (N)

Funkce:
nastavení standardní přerušované čáry.

Parametry:

N   
kód čáry 


ve všech systémech je definován význam kódu pro N=0 až N=4: 


N = 0      plná čára

----------------------------------- 

N = 1      čárkovaná čára  
------  ------  ------  -----  -----


N = 2      čárkovaná čára  
-- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- --


N = 3      tečkovaná čára  
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 


N = 4      čerchovaná čára 
--- - --- - --- - --- - --- - --- - --- 

Poznámky:
LINTYP  se neaplikuje na textové znaky. 

NEWPEN

Syntaxe:
NEWPEN (INP)

Funkce:
nastavení pera nebo barvy kresby

Parametry:

INP
kód pera (barvy) : OBRAZOVKA PC:   


INP = 0   černá 



INP = 8   tmavošedá  


INP = 1   modrá 


INP = 9   světle modrá 


INP = 2   zelená 


INP = 10  světle zelená 


INP = 3   cyan (modrozelená) 

INP = 11  světle cyan 


INP = 4   červená 


INP = 12  světle červená 


INP = 5   fialová 


INP = 13  světle fialová 


INP = 6   hnědá 


INP = 14  žlutá 


INP = 7   světle šedá (šedobílá) 

INP = 15  jasně bílá (bold) 




INP = 16   barva pozadí (mazání) 




INP = 17   inversní barva 


 PLOTTER HPGL2 :       INP = 1 až 8   karusely 1 až 8 

Poznámky:
Interpretační program PLOTF5 na PC umožňuje pro plotter nastavit individuální přirazení karuselu (per) k programovaným barvám č. 0 až 15. Tuto funkcí lze nastavit předem při spuštění programů pomocí parametru (odlišně pro každý problémově orientovaný program), nebo i v průběhu kreslení jako změnu přirazení pera.  Nastavení lze archivovat


Programovaná barva 16  se vždy interpretuje jako mazání (kreslení barvou pozadí). Programovaná barva 17 (inverze) změní barvu na opačnou. Porovnejte účinek jednotlivých režimů na souboru BARVY.OBR, kde je 18 soustředných kružnic a čtverců, zadaných v barvách 0 až 17!

NOWNDW

Syntaxe:
NOWNDW

Funkce:
Zrušení nastaveného výřezu.

NUMBER

Syntaxe:
NUMBER (XP,YP,HEIGHT,FPN,ANGLE,NDEC)

Funkce:
Napsání čísla FPN, uloženého v proměnné typu REAL*4.  

Parametry:

XP, YP
souřadnice vztažného bodu (levý dolní roh) 


Je-li XP = 999.  nebo YP = 999.,  platí konvence podle SYMBOL. 

HEIGHT 
základní výška znaků 

FPN   
číslo typu REAL*4, které se vypíše 

ANGLE  
úhel natočeni textu ve stupních 

NCHAR  
kód počtu desetinných míst: 


NDEC > 0   udává počet míst za des. tečkou 


NDEC = 0   píše se celá část čísla a des. tečka 


NDEC = -1  píše se celá část čísla bez des. tecky 


NDEC < -1  odpadne |NDEC-1| znaků z celé části čísla 

Poznámky:
Hodnota, která se píše, bude vždy zaokrouhlena. Počet číslic za desetinnou  tečkou je omezen hodnotou 19, uložení čísla v proměnné typu Real*4 však zaručí přesnost přenosu pouze 7 platných cifer čísla.

OPENPF

Syntaxe:
OPENPF (LUN,NAME,TEXTF)

Funkce:
Otevření (založení) výstupního souboru typu PLOTFILE

Parametry:

LUN
Logické číslo souboru 

NAME 
úplný název souboru. Tento parametr se ve verzi 1999 ignoruje.

TEXTF
Informační text ( proměnná typu  CHARACTER*80  nebo textový řetězec  zakončený 2 znaky  zpět. lomítka \\ ). Na konec textu lze doplnit kód jazyka textů, pokud má být nezávislý na jazykovém prostředí, ve kterém pracuje program PLOTF5. Zapisuje se ve formě /L:j , kde "j" má tento význam:



C
kód 852 (LATIN2)



CW
kód 1250 (čeština pro Windows)



CK
kod 895 (Kamenických  - výběhově)



R   
kod 866 (cyrilice pro MS-DOS)



RW
kod 1251 (cyrilice pro Windows)

Poznámky:
Podprogram musí být volán jako první v datech pro DATOBR. 


Parametr LUN musí být opakován také v následných voláních PLOTS. V programu DATOBR se zadaná hodnota LUN v OPENPF ani v PLOTS nebere v úvahu. Mezi parametry zůstala kvůli kompatibilitě s knihovnou GRBLI5.LIB.

PLOT

Syntaxe:
PLOT (XP,YP,IP)

Funkce:
Vykreslení úsečky, nebo přesun pera na začátek úsečky.

Parametry:

XP, YP
Uživatelské souřadnice koncového bodu úsečky , nová poloha pera po přesunu

IP
kód funkce: 


IP = 2    kreslení úsečky do bodu XP, YP


IP = -2   Dtto, koncový bod se stane novým počátkem souřadnic 


IP = 3     Přesun do bodu XP,YP 


IP = -2    Dtto, koncový bod se stane novým počátkem souřadnic 


IP = 999  Závěrečný přesun do bodu XP,YP a ukončení obrazu. Bod XP,YP bude počátečním bodem následujícího obrazu.

Poznámky:
Pokud je aktivní výřez, zobrazí se pouze ty části úseček, které jsou uvnitř okna. Závěrečný přesun může jit i za hranice výřezu, nastaveného pomocí WINDOWS. 

PLOTS

Syntaxe:
PLOTS  (LDEV,IOUT,LUN)

Funkce:
Inicializace kreslení, v programu DATOBR a u systémů pracujících off-line současně inicializace nového obrazu. 

Parametry:

LDEV
kód zařízení 

IOUT
kód výstupů 

LUN 
logické číslo grafického zařízení 

Poznámky:
V souboru PLOTFILE se žádný ze 3 parametrů dále nepřenáší. Parametr LUN však musí odpovídat stejnému parametru v předchozím volání OPENPF. 


Podprogram PLOTS provádí ve všech systémech některé inicializační funkce: 


-  nastavuje faktor zvětšení na 1.0 


-  nastavuje typ čáry (LINTYP,DASHS) na plnou čáru 


-  nastavuje defaultovou hodnotu pera a barvy:  pero č. 1, barvu světlešedou (7) 


-  nastavuje neomezený výřez 


-  přiřazuje hodnoty souřadnic X = 0.0 a Y = 0.0 okamžité poloze pera (paprsku). 


-  nastavuje základní deformaci rastru pro písmo (DFACT)  DXF = DYF = 1.0


Nemění však poslední polohu paprsku na obrazovce nebo polohu pera na stole. 

SYMBOL

Syntaxe:
SYMBOL (XP,YP,HEIGHT,IBCD,ANGLE,NCHAR)      nebo


SYMBOL (XP,YP,HEIGHT,IZNAK,ANGLE,NCHAR)

Funkce:
Napsání textu IBCD (pro NCHAR > 0) nebo vykreslení centrovaného znaku (pro NCHAR < 0). 

Parametry:

XP,YP
souřadnice vztažného bodu (levý dolní roh textu, střed centrovaného znaků) 

HEIGHT   
základní výška znaků 

IBCD
Pole libovolného typu, obsahující NCHAR znaků, nebo proměnná typu Character, obsahující NCHAR znaků. 

IZNAK 
Binární kód centrovaného znaku (hodnota 0 až 31) 

NCHAR  
délka textu, popř. kód funkce: 


NCHAR > 0   počet znaků textu 


NCHAR = -1  kreslení 1 centrovaného znaku 


NCHAR = -2  dtto, s vykreslením úsečky do vztažného  bodu 

Poznámky:
Je-li XP = 999.  nebo YP = 999., umístí se texty do takové polohy, že navazují jeden na druhý.  999. se zadává při druhém  a dalším volání SYMBOL nebo NUMBER (oboje lze kombinovat). 

Ukázka tvaru centrovaných znaků (viz též soubor PRAGO5.OBR) . Na ukázce ja také použito písmo typu CALCOMP pro plotter v jazyku HPGL2.

[image: image27.png]SYMBOL - zrnaky 0 2z 7

DA+ XS4

SYMBOL - znaky 8 az 15

ZVAXX | &—





TEXTC

Syntaxe:
TEXTC (TEXT)

Funkce:
Zápis komentáře do kreslícího souboru.

Parametry:

TEXT 
Proměnná typu CHARACTER*80 nebo textový řetězec zakončený 2 znaky zpětného  lomítka \\

Poznámky:
Komentář se vypíše v některých výpisových programech ( např. PLOTF0) i při vykreslování na obrazovku – funkce INFO.

WINDOW

Syntaxe:
WINDOW (XMIN,XMAX,YMIN,YMAX)

Funkce:
nastavení výřezu

Parametry:

XMIN, XMAX

Meze ve směru X 

YMIN, YMAX

Meze ve směru Y 

Poznámky:
Rozměr výřezu se nadále považuje za rozměr obrazu  a zapíše se do záhlaví obrazu.  To platí i tehdy, je-li skutečná velikost kresby menší.

 Výpočet velikosti obrazu 

Po zápisu každého obrazu do souboru se vypočte jeho velikost. Pokud nebylo použito volání WINDOW, je to vnější obrys všech prvků kresby. O textech se předpokládá, že parametry definující velikost a tvar znaků a polohu a natočení textu bude možno na grafickém zařízení plně realizovat. (HEIGHT, ANGLE, FDX, FDY, ALFY). Základní vzdálenost sousedních znaků se uvažuje bez ohledu na zvolený druh písma 1.0 násobkem výšky HEIGHT. Předpokládá se omezení parametru ALFY hodnotami -45.0 až +45.0 stupňů. 

4.3
Volání programu z příkazového řádku

Forma volání:  cesta\DATOBR.EXE file1  file2  /L:j  /W:file3

Význam parametrů:


file1
úplné jméno souboru v datovém formátu


file2
úplné jméno vytvořeného souboru PLOTFILE

j
kód jazyka protokolu i vytvořeného souboru PLOTFILE: C, CW, CK, R nebo RW


file3
úplné jméno protokolu o převodu

Poznámky:


Pokud je v souboru v datovém formátu zakódován jazyk ve 3. parametru příkazu OPENPF, potom má tento kód přednost. Kód zadaný v parametrickém řádku bude platit pouze pro vytvořený protokol.


Není-li zadán parametr /L: , použije se  textový soubor PLOTF.TXT (obsahující texty bez diakritiky)


Není-li zadán parametr /W: , vytvoří se protokol s názvem "DATOBR.LST"

Zprávy o chybách 

V programu jsou zabudovány zprávy chybách v parametrech. Uvedené zprávy se zapíší do protokolu:

*** Chyba na prvních 4 řádcích dat (nedodrženo pořadí: OP,[NAME], TEXTF,PLOTS)

*** CHYBA V DATECH ***    a opis chybného řádku
5.
PROGRAM PLOTF0 

Výpis obsahu souboru PLOTFILE 

5.1
Všeobecný popis 

Program PLOTF0 je servisní program, patří k systému pasivní grafiky PLOTFILE. Provádí úplný výpis obsahu souboru typu PLOTFILE, vytvořeného uživatelskými programy s pomocí knihovny GRBLI5. 

Výpis obsahuje: 

a) 
základní informace o souboru (obsah řídícího záznamu: text, datum, počet obrazů, celkové rozměry kresby, polohu počátečního bodu 1. obrazu, kód modifice, kód návaznosti) 
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X1, Y1:
souřadnice počátku 1. obrazu, vztažené k rozměrům VF a DF 


VF, DF:  
celkové rozměry souboru (všech obrazů) v cm 

b) 
modifikační konstanty (pouze tehdy, je-li soubor modifikován): číslo prvního a posledního obrazu, faktory zvětšení textu a obrazu pro plotter a displej, meze výřezu. 

c) 
základní informace o každém zvoleném obrazu: text, rozměry obrazu, polohu počátečního bodu, polohu koncového bodu (tzn. počátečního bodu návazného obrazu). 
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XZ, YZ:
souřadnice počátečního bodu obrazu, vztažené k rozměrům obrazu, v cm 


D, V

rozměry obrazu , v cm 


XK, YK
souřadnice koncového bodu obrazu ( počátečního bodu následujícího 


obrazu). Koncový bod byl definován voláním CALL PLOTS (X,Y,999) 

d) 
sekvenční popis celé kresby pro každý zvolený obraz, ve formě zdrojového fortranského textu se skutečnými parametry (viz příklad v ukázce) 

5.2  
Volání programu z příkazového řádku

Forma volání:  cesta\PLOTF0.EXE  file1  /L:j  /IM:im1:im2  /W:file3
Význam parametrů:


file1
úplné jméno souboru PLOTFILE

j
kód jazyka protokolu i vytvořeného souboru PLOTFILE: C, CW, CK, R nebo RW

im1, im2   čísla prvního a posledního obrazu, pro které se má provést úplný výpis.


file3
úplné jméno protokolu – výpis obsahu

Poznámky:


Není-li zadán parametr /L: , použije se  textový soubor PLOTF.TXT (obsahující texty bez diakritiky)


Není-li zadán parametr /W: , vytvoří se protokol s názvem "DATOBR.LST"


Není-li zadán parametr /IM: , vypíše se pouze základní informace o rozměrech celého souboru.


Zprávy o chybách 

V programu jsou zabudovány zprávy chybách v parametrech a dále zprávy o chybném otevření souboru, resp. o neexistenci požadovaného obrazu: Uvedené zprávy se zapíší do protokolu.

*** PLOTF0 ERROR: chyba při otevření vstupního souboru 

(obvykle není soubor v příslušném adresáři, může však jit také o neuzavřený soubor). 

*** PLOTF0 ERROR: soubor neobsahuje požadované obrazy č. xx-xx

*** PLOTF0 ERROR: soubor obsahuje min. obraz č. xx, opraveno zadání

*** PLOTF0 ERROR: soubor obsahuje max. obraz č. xx  opraveno zadání')

*** PLOTF0 ERROR: soubor  NNN  nebyl řádně uzavřen, možnost chyb při dalším zpracování souboru

(obvykle při předčasném ukončení vytvářejícího programu, před vyvoláním CALL CLOSPF.           V takovém souboru nejsou správně spočteny vazby mezi obrazy a celkové rozměry obrazu. 

***  PLOTF0 ERROR: soubor neobsahuje kresbu (není typu PLOTFILE)

***  Zadána funkce s kódem xx  není součástí systému (pro historické soubory PLOTFILE)

6.
PROGRAM PLOTF6 

Spojování souborů a extrakce obrazu 

Program lze vyvolat z řídícího menu PLOTF5, nebo samostatně. 

6.1
Všeobecný popis 

Program PLOTF6 slouží k manipulaci se soubory typu PLOTFILE (grafický systém PRAGOPLOT). Provádí tyto funkce: 

- 
Sestaví podrobný výpis všech obrazů souboru: označení, rozměry, návaznosti 

-  
Extrahuje jednotlivé obrazy ze souboru PLOTFILE 

-  
Spojuje více souborů PLOTFILE do jednoho 

-  
Mění návaznost obrazů v souboru PLOTFILE 

6.2  
Volání programu z příkazového řádku

Program se volá vždy s parametrickým řádkem.  V parametrickém řádku jsou jeden až čtyři základní parametry a 2 volitelné parametry /L: a /W.   Obsahuje-li parametrický řádek pouze 1 základní parametr (název souboru PLLOTFILE), jde o funkci přehledného výpisu obsahu souboru do protokolu.

Forma volání:  cesta\PLOTF6.EXE  file1  /L:j /W:file3
Význam parametrů:


file1
úplné jméno souboru PLOTFILE

j
kód jazyka protokolu: C, CW, CK, R nebo RW


file3
úplné jméno protokolu – výpis obsahu

Není-li zadán parametr /L: , použije se  textový soubor PLOTF.TXT (obsahující texty bez diakritiky)

Není-li zadán parametr /W: , vytvoří se protokol s názvem "PLOTF6.LST"

Obsahuje-li příkazový  řádek 2 či více základních parametrů, jde o funkci spojování a rozdělování souborů. 

Forma volání:  cesta\PLOTF6.EXE  file1 file2 [im1[:im2]] [dx,dy] [/L:j ]
Je-li použit 4. parametr, musí být zadán také třetí, alespoň ve formě 0:0 nebo 0.

Význam parametrů:


file1
úplné jméno vstupního souboru PLOTFILE


file2
úplné jméno výstupního souboru PLOTFILE

j
kód jazyka výstupního souboru, pod jde o vytvoření nového souboru a vstupní soubor nemá definován kód jazyka

im1, im2
seznam obrazů vstupního souboru

dx, dy
změna návaznosti ve spojení souborů

6.3
Vytvoření podrobného seznamu obrazů 

(funkce programu s 1 zákl. parametrem) 

Vytvoří se protokol, ve kterém je uveden seznam všech obrazů souboru, jejich rozměry, informace o návaznosti (souřadnice počátečního a koncového bodu) a informace o obsahu, uložená buď v hlavičce obrazů, nebo v prvním volání CALL TEXTC. 

V protokolu se mohou objevit některé zprávy o chybách v souboru PLOTFILE:

*** PLOTF6 ERROR: soubor XXX je prázdný

*** PLOTF6 ERROR: soubor XXX nebyl řádně uzavřen, možnost chyb při dalším zpracování souboru

6.4
Extrakce obrazů a spojování souboru 

(funkce programu se 2 a více zákl. parametry) 

Ze souboru file1 vezme obrazy im1 až im2 a připojí je s respektováním jejich vzájemné návaznosti za poslední obraz souboru file2. 

Pokud soubor file2 neexistuje, založí se nový. 

Je-li zadán posun dx,dy (nesmí obsahovat mezery a musí obsahovat 1 čárku), provede se odsun dx a dy (v cm) před prvním obrazem im1 vůči koncovému bodu posledního obrazů souboru file2. Odsun se zadává jako dvě celá nebo desetinná čísla, v cm. 

Je-li zadáno im1:im2 jako 0 nebo jako 0:0, nebo chybí-li oba poslední parametry, přepíše se cely soubor file1. 

Je-li zadáno pouze im1 (větší než nula), pak se jedná o přenos jednoho obrazu. 

Poznámka: 

Odsun dx,dy, pokud není nulový, se realizuje jako vložení dalšího obrazu před první přenášený. Ten obsahuje pouze otevření obrazu (PLOTS), přesun (PLOT dx,dy,3) a ukončení (PLOT 0.,0.,999). Vytvoříte-li výpis takto vytvořeného souboru, bude tento obraz označen textem "změna návaznosti"  nebo "SHIFT"

7. 
GRAFICKÉ KNIHOVNY V JAZYKU FORTRAN 

Na zvláštní objednávku dodáme také samostatné knihovny podprogramů v jazyku MS FORTRAN (verse 5.1 nebo verze F32), pomocí nichž lze vytvářet vlastní uživatelské programy pracující se systémem PRAGOPLOT. Jsou to následující knihovny: 

Knihovna GRBLI5.LIG

(generace souboru PLOTFILE) 

Knihovna GRFLI.LIB

(vyšší grafické funkce) 

Podrobné popisy funkce těchto knihoven jsou obsaženy v samostatné dokumentaci, kterou dodáme současně s knihovnami. 

8.

KOMPATIBILITA  SE STARÝMI VERSEMI

Soubory typu PLOTFILE, vytvořené staršími verzemi systému PRAGOPLOT, jsou plně čitelné i v nové verzi 1999 pro WINDOWS. Některé, dnes již opuštěné funkce jsou ignorovány, popř. nahrazeny defaulty.

9.
Instalace

Systém PLOTFILE dodáváme na jedné  3.5" disketě, nebo mailem, ve formě zapakované souboru typu ARJ nebo ZIP. Postačí soubor rozbalit v jediné (instalační) knihovně programu. Při dodávce spolu se systémem TM18 nebo ROADPAC se použije instalační knihovna příslušného systému. Po novém spuštění systému  se automaticky zaevidují asociace programu PLOTF6 s dále uvedenými koncovkami souborů typu PLOTFILE.

Obsah instalační diskety systému PRAGOPLOT:

PLOTF5   EXE    řídící program  
PLOTFILE DLL    knihovna k PLOTF5
PLOTFA   EXE    převodník do DXF
TERM     DLL    knihovna k PLOTFA.EXE
PLOTF0   EXE    výpisový program
PLOTF6   EXE    organizační program
DATOBR   EXE    převodník z datového formátu
PDXF     EXE    výpisový program souboru DXF
PLOTFA   TXT    text. soubor k PLOTFA.EXE - CP437
PLOTFAC  TXT    dtto, CP852
PLOTF    TXT    text. soubor - CP437
PLOTFC   TXT    dtto - CP852
PLOTFCW  TXT    dtto - CP1250
PLOTFA   DXF    zárodek souboru DXF
DUM      OBR    ukázková data
PLOTF5   INI    uložené nastavení pro PLOTF5
PLOTF5   LNK    ikona a spuštění systému
Systém se spustí vyvoláním programu PLOTF5.EXE z příkazového řádku, nebo z dávkového souboru, nebo přes ikonu PLOTF5.PIF, nebo poklepáním myší na soubor typu PLOTFILE, který má některou z  následujících přípon:  .OBR, .O34, .O53, .O76, .OKR, O18, .OTH, .OTL, .OTD. 

Současné použití programů v sítích. 

Aby bylo umožněno současné používání programů v sítích (programy používají společné textové soubory .TXT), jsou tyto soubory ve všech programech otevírány s příznakem share='DENYWR'. To umožňuje současné otevření pro čtení, nikoliv však pro zápis. Program PLOTF5 může být spuštěn vícekrát na stejném počítači. Kreslený soubor PLOTFILE může být také současně použit více uživateli, pokud se v něm neprovádí oprava.

10.
Komplexní ukázkový příklad

Následující ukázky vstupních a výstupních souborů a grafického zobrazení popisují jeden a tentýž příklad grafického souboru se dvěma obrazy.  První obraz  představuje originál "domku" a kreslící tabuli, na tabuli je umístěn zmenšený obraz "domku" (stejné parametry kresby s jiným měřítkem). Při převodu do DXF souboru byla použita metoda polygonů (POLYLINE)

Soubor   DUM.DAT

v datovém formátu (nejjednodušší forma zápisu). Tvoří vstupní data pro program DATOBR:

OP 3

DUM.OBR

TEST: kresba domu

PLOTS 0 0 3

WI 0 18 0 12

FR 0

GCH 1

SY 1 1 0.4 0 0 40

SOUBOR DUM.OBR

SY 1 11 0.5 0 0 31

SYSTEM PRAGOPLOT - PRAGOPROJEKT

PL 1.5 5 3

PL 7.5 5 2

PL 7.5 8 2

PL 1.5 8 2

PL 1.5 5 2

PL 2 2 3

PL 3 5 2

PL 4 8 3

PL 4.5 9.5 2

PL 5 8 2

PL 6 5 3

PL 7 2 2

PL 10 4 -3

PL 0 0 3

PL 6 0 2

PL 7 0 2

PL 7 3 2

PL 6.5 4.5 2

PL 0.5 4.5 2

PL 0 3 2

PL 0 0 2

PL 0 3 3

PL 6 3 2

PL 6.5 4.5 2

PL 6 3 3

PL 6 0 2

PL -10 -4 -3

PL 3 6 999

PLOTS 0 0 3

FA 0.3

DA 4 -1.5 0.6 -0.6 0.6 0 0 0

PL 0 0 3

PL 6 0 2

PL 7 0 2

PL 7 3 2

PL 6.5 4.5 2

PL 0.5 4.5 2

PL 0 3 2

PL 0 0 2

PL 0 3 3

PL 6 3 2

PL 6.5 4.5 2

PL 6 3 3

PL 6 0 2

PL 0 0 999

CLOSPF

Soubor DATOBR.LST

Protokol o převodu souboru DUM.DAT do PLOTFILE programem DATOBR:

 SOFTWARE PRAGOROJEKTU:   PRAGOPLOT - program DATOBR     Protokol o převodu

 <C>  Ing Ivan Sitar, CSc,  TM-SOFTWARE                   Verze: rijen 1999

 --------------------------------------------------------------------------

 CALL OPENPF

 NAME: dum.obr

 TEXTF: TEST: kresba domu/L:cw

 CALL PLOTS(     0,     0,     3)

 CALL WINDOW(      .000,    18.000,      .000,    12.000)

 CALL FRAMEW(      .000)

 CALL SYMBOL(     1.000,     1.000,      .400,     0,      .000,    40)

 Text IBCD: SOUBOR DUM.OBR                          

 CALL SYMBOL(     1.000,    11.000,      .500,     0,      .000,    31)

 Text IBCD: SYSTEM PRAGOPLOT - PRAGOPROJEKT

 CALL PLOT(     1.500,     5.000,     3)

 CALL PLOT(     7.500,     5.000,     2)

 CALL PLOT(     7.500,     8.000,     2)

 CALL PLOT(     1.500,     8.000,     2)

 CALL PLOT(     1.500,     5.000,     2)

 CALL PLOT(     2.000,     2.000,     3)

 CALL PLOT(     3.000,     5.000,     2)

 CALL PLOT(     4.000,     8.000,     3)

 CALL PLOT(     4.500,     9.500,     2)

 CALL PLOT(     5.000,     8.000,     2)

 CALL PLOT(     6.000,     5.000,     3)

 CALL PLOT(     7.000,     2.000,     2)

 CALL PLOT(    10.000,     4.000,    -3)

 CALL PLOT(      .000,      .000,     3)

 CALL PLOT(     6.000,      .000,     2)

 CALL PLOT(     7.000,      .000,     2)

 CALL PLOT(     7.000,     3.000,     2)

 CALL PLOT(     6.500,     4.500,     2)

 CALL PLOT(      .500,     4.500,     2)

 CALL PLOT(      .000,     3.000,     2)

 CALL PLOT(      .000,      .000,     2)

 CALL PLOT(      .000,     3.000,     3)

 CALL PLOT(     6.000,     3.000,     2)

 CALL PLOT(     6.500,     4.500,     2)

 CALL PLOT(     6.000,     3.000,     3)

 CALL PLOT(     6.000,      .000,     2)

 CALL PLOT(   -10.000,    -4.000,    -3)

 CALL PLOT(     3.000,     6.000,   999)

 CALL PLOTS(     0,     0,     3)

 CALL FACTOR(      .300)

 CALL DASHS(     4,    -1.500,      .600,     -.600,      .600,      .000,      .000,      .000)

 CALL PLOT(      .000,      .000,     3)

 CALL PLOT(     6.000,      .000,     2)

 CALL PLOT(     7.000,      .000,     2)

 CALL PLOT(     7.000,     3.000,     2)

 CALL PLOT(     6.500,     4.500,     2)

 CALL PLOT(      .500,     4.500,     2)

 CALL PLOT(      .000,     3.000,     2)

 CALL PLOT(      .000,      .000,     2)

 CALL PLOT(      .000,     3.000,     3)

 CALL PLOT(     6.000,     3.000,     2)

 CALL PLOT(     6.500,     4.500,     2)

 CALL PLOT(     6.000,     3.000,     3)

 CALL PLOT(     6.000,      .000,     2)

 CALL PLOT(      .000,      .000,   999)

 CALL CLOSPF

 Rozměry celkové kresby:

 celková délka:                        18.00

 celková výška:                        12.00

 počáteční poloha pera (X,Y):            .00       .00

 Obraz číslo     1    číslo v prim. souboru     1

 Délka obrazu D:                       18.00

 Výška obrazu V:                       12.00

 Poloha bodu A (počáteční X,Y):          .00       .00

 Poloha bodu B (konečné X,Y):           3.00      6.00

 Poloha bodu A k min. obrazu:            .00       .00

 Obraz číslo     2    číslo v prim. souboru     2

 Délka obrazu D:                        2.10

 Výška obrazu V:                        1.35

 Poloha bodu A (počáteční X,Y):          .00       .00

 Poloha bodu B (konečné X,Y):            .00       .00

 Poloha bodu A k min. obrazu:           3.00      6.00

Soubor DUM.BMP

Bitmapa vytvořená programem PLOTF5 zobrazuje oba obrazy v návaznosti. Původní bitmapa se vytvoří jako 16 barevný soubor, bylo použito bílé pozadí a černá kresba. Programem PAINTBRUSH byla tato bitmapa převedena na černobílé zobrazení, výsledný soubor zabírá pro převodu 8x méně paměti a jeho zobrazení procesorem WORD je výraznější.

[image: image30.png]SYSTEM PRAGOPLOT

SOUBOR DUM.0BR

FPRAGOPROJEKT





Soubor PLOTF0.LST

Podrobný výpis obsahu souboru DUM.OBR programem PLOTF0. Forma výpisu je velmi podobná protokolu DATOBR.LST.

 SOFTWARE PRAGOROJEKTU:   PRAGOPLOT - program PLOTF0   Výpis obsahu souboru

 <C>  Ing Ivan Sitar, CSc,  TM-SOFTWARE                   Verze: rijen 1999

 --------------------------------------------------------------------------

 Informace o obsahu souboru PLOTFILE:  dum.obr

 Text: TEST: kresba domu

 Datum:              29. 2.1996

 Počet obrazu:                2

 Rozmery kresby:

         delka:       18.000 cm

         vyska:       12.000 cm

 Pocatecni bod:  X      .000 cm

                 Y      .000 cm

 Kod jazyka textu:   



 Obrazy navazuji:    ano 

 Obraz cislo     1:

 Text:            

 Rozmery obrazu:

         delka:      18.00

         vyska:      12.00

 Pocat. bod:   X       .00

               Y       .00

 Konc.  bod:   X      3.00

               Y      6.00

 CALL PLOTS

 CALL WINDOW (     .00,   18.00,     .00,   12.00)

 CALL FRAMEW (     .00)

 *** PRIKAZ ID= 13 NENI DEFINOVAN, IGNORUJE SE

 CALL SYMBOL (    1.00,    1.00,     .40,'SOUBOR DUM.OBR                          '     .00,   40)

 CALL SYMBOL (    1.00,   11.00,     .50,'SYSTEM PRAGOPLOT - PRAGOPROJEKT'     .00,   31)

 CALL PLOT  (    1.50,    5.00,    3)

 CALL PLOT  (    7.50,    5.00,    2)

 CALL PLOT  (    7.50,    8.00,    2)

 CALL PLOT  (    1.50,    8.00,    2)

 CALL PLOT  (    1.50,    5.00,    2)

 CALL PLOT  (    2.00,    2.00,    3)

 CALL PLOT  (    3.00,    5.00,    2)

 CALL PLOT  (    4.00,    8.00,    3)

 CALL PLOT  (    4.50,    9.50,    2)

 CALL PLOT  (    5.00,    8.00,    2)

 CALL PLOT  (    6.00,    5.00,    3)

 CALL PLOT  (    7.00,    2.00,    2)

 CALL PLOT  (   10.00,    4.00,   -3)

 CALL PLOT  (     .00,     .00,    3)

 CALL PLOT  (    6.00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (    7.00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (    7.00,    3.00,    2)

 CALL PLOT  (    6.50,    4.50,    2)

 CALL PLOT  (     .50,    4.50,    2)

 CALL PLOT  (     .00,    3.00,    2)

 CALL PLOT  (     .00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (     .00,    3.00,    3)

 CALL PLOT  (    6.00,    3.00,    2)

 CALL PLOT  (    6.50,    4.50,    2)

 CALL PLOT  (    6.00,    3.00,    3)

 CALL PLOT  (    6.00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (  -10.00,   -4.00,   -3)

 CALL PLOT  (    3.00,    6.00,  999)

 Konec obrazu c.     1

 Obraz cislo     2:

 Text:            

 Rozmery obrazu:

         delka:       2.10

         vyska:       1.35

 Pocat. bod:   X       .00

               Y       .00

 Konc.  bod:   X       .00

               Y       .00

 CALL PLOTS

 CALL FACTOR (     .30)

 CALL DASHS (D,N)

      N =  4  D(N) =  -1.50    .60   -.60    .60

 CALL PLOT  (     .00,     .00,    3)

 CALL PLOT  (    6.00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (    7.00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (    7.00,    3.00,    2)

 CALL PLOT  (    6.50,    4.50,    2)

 CALL PLOT  (     .50,    4.50,    2)

 CALL PLOT  (     .00,    3.00,    2)

 CALL PLOT  (     .00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (     .00,    3.00,    3)

 CALL PLOT  (    6.00,    3.00,    2)

 CALL PLOT  (    6.50,    4.50,    2)

 CALL PLOT  (    6.00,    3.00,    3)

 CALL PLOT  (    6.00,     .00,    2)

 CALL PLOT  (     .00,     .00,  999)

 Konec obrazu c.     2

Soubor PLOTF6.LST

Přehledný výpis obsahu souboru DUM.OBR (pouze obrazy). Získá se programem PLOTF6.EXE při volání:   PLOTF6  DUM.OBR

 SOFTWARE PRAGOROJEKTU:   PRAGOPLOT - program PLOTF6   Výpis obsahu souboru

 <C>  Ing Ivan Sitař, CSc,  TM-SOFTWARE                Verze:          1999

 --------------------------------------------------------------------------

 Informace o obsahu souboru PLOTFILE:  DUM.OBR

 Text: TEST: kresba domu

 Datum:              29. 2.1996

 Počet obrazů:                2

 Rozměry kresby:

         délka:       18.000 cm

         výška:       12.000 cm

 Počáteční bod:  X      .000 cm

                 Y      .000 cm

 Kod jazyka textů:   



 Obrazy navazují:    ano 

    č.   Délka   Výška  X poč.  Y poč.   X konce Y konce     obsah:

 #   1  18.000  12.000    .000    .000   3.000   6.000   

 #   2   2.100   1.350    .000    .000    .000    .000   

Dokumentováno v PGPLT-99.DOC (tisková úprava pro WORD 97) 
































































PAGE  

